Книга клана Носферату
Перевод: Ангват
Глава первая: Оставь надежду

«Он был уродливым сукиным сыном

С кулаком, которым большинство ребят получали по морде»




Биг Блэк, «Глубинный Шесть»

Безупречно. Я посылаю зеркалу ухмылку. Высокий, темные волосы и глаза, улыбка, сладкая и гадкая одновременно. Волосы тщательно уложены, но так, чтобы это было незаметно. Кожаная куртка, черная рубашка и джинсы, серебряные украшения, черные ботинки и лишь немного косметики. Тени — для эффекта, хотя уже почти полночь. Симпатичный мальчик-гот вышел погулять в город. 
Все еще улыбаясь, я сбрасываю Маску, принуждая себя не отводить взгляда от искажающегося отражения. Оскал стекает, как поток воды, извиваясь посильнее горного шоссе. «Крутой» наряд — что-то такое было в коробке для пожертвований восемнадцать месяцев назад. Лохмотья прикрывают причудливый клубок конечностей, в различных направлениях торчащих из туловища, которое способно заставить Квазимодо забраться на вершину своей колокольни и восхвалить Господа Всемилостивого. От груди и до талии. Да, а эта хрень вот там — покрытая струпьями корка, с гноем, сочащимся из трещин — давным-давно была лицом. Запах ударяет в ноздри — аромат далек от тех, какими я пользовался, будучи смертным. «О-де-Носферату» достаточно, чтобы даже меня прошиб смех. Я стою и считаю до 10, медленно, как и каждую ночь, когда я просыпаюсь. Надо смотреть в будущее.       
Ну, все, хватит. Я бодрый и злой. Я вновь надеваю Маску — и вновь в зеркале возникает Любовник-Демон. Время прошвырнуться по городу. Я знаю, что ищу, и знаю, где это найти.
Я открываю решетку и просачиваюсь в канализационный тоннель, прилегающий к моему убежищу. Пальцы скользят по водорослям и еще кое-чему похуже, стекающему по стенам. Крадусь вперед, разбрызгивая слякоть во тьме, временами ноги давят что-то, или же это что-то с писком убегает. Скоро прихожу туда, где слышно биение ритма клуба «Ноктюрн», где-то высоко надо мной, вроде музыки сфер или типа того. Я знаю, ты где-то там наверху, бьешься на танцполе, как раненая рыба. Я чую твой запах.
В подсобке «Ноктюрна» есть люк, но об этом знаю лишь я да другие Крысы — и пусть гребаные Тореадоры думают, что этим местом заправляют они. Я карабкаюсь вверх, как Сатана выползающий из ада, и выбираюсь посреди проводов, разного хлама и мусора. Звук окружает меня — ритм бьет молотком по голове и бесит меня еще сильнее. Я проверяю Маску — для тебя мне хочется выглядеть настоящим красавчиком. Да, я остаюсь настоящим артистом, как и раньше. Несуществующие ботинки сверкают в свете единственной лампочки, а несуществующий серебряный анкх мерцает на черной футболке «Мертвый может танцевать». Моя гримаса отвращения выглядит надменным выражением, несомненно способным очаровать тебя.
Я выхожу из подсобки, окутанный тенями. Проскальзывая мимо вышибал, которые не видят меня, потому что я этого не хочу, я чинно прохожу — нет, шествую, надо шествовать — вниз по примыкающему коридору  на задымленный танцпол.
Я ищу тебя в волнах неясных подводных цветов, которые меняются сто раз за минуту. Пурпурный, синий, зеленый, ослепительная белая вспышка, отраженная моими несуществующими темными очками в одном ритме с партией барабанов «Дни свиней и роз» группы «Христианские Зомби-Вампиры»... Это дерьмо, и еще то дерьмо, что под него танцует, почти выворачивает меня наизнанку, хотя для тебя это выглядит крайне сексуальным жестом.
Я прохожу мимо одного особенно бесящего меня маленького позера, бледного, мелкого и траурно-черного ничтожества. Его начесанные волосы облиты краской, а пухлое лицо покрыто белым гримом. Я затрудняюсь сказать, хотел ли он выглядеть Робертом Смитом или Джокером. В каждой руке у него по напитку, и, когда я прохожу мимо, я сбрасываю Маску менее, чем на долю секунды — почти со скоростью кинокадра. Напитки летят на пол, а лицо парня искажается в шоке. Надеюсь, он обоссался со страху. Вновь Любовник-Демон, я бросаю взгляд на него через плечо и сладко улыбаюсь в его неверящие глаза. Он даже не слышит смешки тех людей, кто заметил его пролитые напитки.
Но хватит развлечений, мое дело сегодня — ты. Я проталкиваюсь сквозь толпу в баре, чувствуя голодные взгляды на себе. Я могу заполучить кого угодно в этом клубе этой ночью. К тебе или ко мне? Ах, да, извиняюсь за груды дерьма и разлагающихся кошек.
      Но мне не нужен абы кто. Я хочу именно тебя. Я знаю, ты где-то здесь. Я безмолвно отвергаю три пары умоляющих глаз, оглядывая бар. Ах, вот и ты, соблазнительно корчишься под стробоскопами.
О, ты совершенна. Дай угадать. Тебе двадцать с чем-то, и ты неотвратимо приближаешься к взрослым тридцати, хотя не подаешь виду. Работаешь днями в банке, хотя притворяешься, что нет, вот поэтому ты вырядилась как маленькая сестричка Сиу Сиу. Ты — обожаемый стереотип, влажная мечта Нила Геймана, пикантная крошка-смерть, кукла, блуждающая по сцене клуба в фантастических огнях и пытающаяся забыть о неизбежном — о муже и настоящей работе, 2,5 детях и семейном автомобиле, членстве в Родительском Комитете, и диване в домике в огороженном заборчиками пригороде, где ты проведешь все отведенное тебе время жизни в качестве овоща перед телевизором. Да, но это все в следующем году, не так ли? А сейчас — эта ночь.
О, это сводит тебя с ума, верно? Бесконечное море забот по хозяйству и тоски, вьющейся вокруг, попытки быть соблазнительной, забыть эту полужизнь, что ждет тебя через шесть-семь часов. Ночью, под прикрытием огней стробоскопов, никто не должен знать о тоске и беззащитности, спрятанной под кожей, кружевом и ярким макияжем.
Спорю, что ты прочла большинство книг Энн Райс, всю серию, не так ли? Иногда ты мечтаешь о Лестате, желаешь, чтобы он возник и украл тебя в ночь. Ты хотела бы стать вампиром, да? Вот это жизнь, правда? Никакой работы, никакой ответственности, не надо иметь дело со всеми этими раздражающими тебя людьми, никаких морщин, седых волос, выступивших вен на руках. Просто бесконечные забальзамированные Новоорлеанские ночи головокружительного секса, когда кровь стекает по твоему телу, как еда по телу той штучки, что Бэйсинджер сыграла в «9 1/2 неделях».
Ну что ж, сегодня твой звездный час, сладкая моя. Ты будешь жить вечно. Сегодня ты выяснишь, что такое быть вампиром.

Я жду, пока первые мелодичные аккорды «Жестяного Знамения» окутают танцпол, и оказываюсь прямо перед тобой. Как и ожидалось, ты встречаешь мой взгляд, скрытый темными очками, медленной улыбкой, которая призвана пробуждать тайну, но оставляет только ясность. Я дергаюсь рядом с тобой и говорю что-то, что ты не можешь расслышать сквозь музыку, а ты киваешь и смеешься. Я придвигаюсь ближе, а к этому времени начинает играть «Это смертное кольцо», и мы в объятиях друг друга.
Я молча увожу тебя с танцпола. Ты и так слегка выпила, еще несколько бокалов, чтобы быть уверенным, что упилась в хлам. Я не люблю долго болтать, а тебе и сказать-то нечего, поэтому я обрубаю вступительную часть и сопровождаю тебя к выходу, к моему ожидающему Камаро. Ты хихикаешь и фыркаешь в сгиб моей руки, ставя ноги на автопилоте, доверяя мне вести себя. Ты здорово напилась, да и так не слишком сообразительна, и мы проходим несколько кварталов по Барренс, прежде чем ты понимаешь, что стоянка клуба «Ноктюрн» осталась в противоположной стороне. При первой искре тревоги в твоих тусклых глазах я решаю, что мне эта игра наскучила. Никто тебя здесь не услышит, ну, кроме бомжей, дорогая. Время снять маски. Любовник-Демон исчезает, остается лишь Демон.

О, в чем дело, дорогая? Не хочешь еще один поцелуй? Длинный и глубокий? Никто не ответит на твои вопли, но они ужасно раздражают, и я зажимаю своим когтем твои губы. Я прижимаю тебя к стене проулка и смотрю на тебя. Я хочу, чтобы ты это прочувствовала. Я хочу, чтобы ты боялась. Мне не нужен твой обморок — я хочу, чтобы ты оставалась в сознании.
Ты рыдаешь и бьешь меня своими кулачками по груди. Бесполезно, дорогая. Это все равно, что удары кусочков хряща. Но я тебя не понимаю. Ты выглядишь как вампир, одеваешься как вампир, ведешь себя как вампир, с головой погружаясь во весь этот вампирский шик. А теперь ты встретилась с настоящим вампиром — настоящим, мертвым вампиром. Не хочешь быть вампиром — таким же, как и я?

Ну конечно, существуют еще «настоящие» вампиры, дорогая — или, по крайней мере, те, которых ты считаешь «настоящими», которым вы подражаете в своей снисходительной претенциозности. Эти зануды от искусства Тореадоры, слишком богатенькие для твоей крови Вентру, недоделанные «Потерянные Мальчики» Бруджа — все эти красавчики. Но они тебя не захотят. Их интересуют более важные люди. Нет — у тебя билет в один конец, к адскому гостеприимству клана Носферату.

Я вжимаю пасть в твою шею, надо же оказать тебе роскошь традиционного укуса, я ведь такой лапочка, и твой приглушенный визг переходит во всхлипы. А после нет ничего, кроме твоих глаз, похожих на глаза оленя в свете фар автомобиля, смотрящих на меня в смятении и ужасе, беззвучно вопящих: «Почему?» Почему? Да я и сам не знаю, почему. Наверное, потому что от засранцев вроде тебя меня тошнит. И еще потому, что беда не ходит одна.
Глава вторая: Взгляд в историю
Трактат о возможном происхождении и физических аномалиях вида Homo sapiens nosferatus  

написан Клодиусом Максимусом из клана Тремер 

Существует множество загадок касательно происхождения нашего вида, и больше всего вопросов вызывает происхождение специфической и несчастной расы, известной как Носферату. Преступления, которые привели этих несчастных к их нынешнему состоянию неизвестны,  возможно, их лучше и не знать. Бруджа, чьи старейшины известны своей репутацией историков не смотря на их нестабильность заявляют, что прародитель Носферату был проклят самим нашим Диким Отцом. Природа преступления по-прежнему остается под вопросом, однако нет сомнения, что оно была чудовищным. Осуществив некоторые духовные изыскания и детально изучив род Носферату, я выдвинул несколько теорий.  

Разве не разделяют Носферату способности Гангрелов (еще один трагический клан, но о них я поговорю позже) устанавливать контакт с низшими обитателями планеты? Я лично видел Носферату, который припал к земле в своем канализационном убежище и смотрел в глаза большой крысы почти целый час. Носферату часто и долго общаются со своими помощниками-животными, и думаю, что у них гораздо больше общего с этими существами, чем с людьми, из которых они столь трагически были созданы. Мои собственные эксперименты показали, что черепа и кости Носферату имеют немалое сходство с рептилиями. Как известно, рептилии особенно сильно ненавидят млекопитающих. Не потому ли Носферату с такой злобой смотрят на остальных Сородичей, в особенности на наш клан?

Не секрет, что смертные, которые практикуют плотские отношения со своими близкими родственниками производят на свет уродливое потомство, похожее, как бы смело это не звучало, на Носферату. Эти существа проводят слишком много времени вместе в своих норах и логовах, и хотя все мои страсти были выжжены Становлением, не обязательно, что то же самое происходит и с Носферату. Так же стоит заметить, что диаграмма 23-Д отображает мои некоторые любопытные наблюдения касательно анатомии Носферату. 


Основываясь на вышеперечисленных фактах, я смею утверждать, что в основе проклятия клана лежит инцест или сношения с животными. Конечно, это звучит странно, однако в далеких уголках мира водятся самые странные существа, взять хотя бы люпинов. Каин был безжалостным отцом, и наверняка бы не потерпел отклонение среди своих внуков.


Так или иначе, какое бы преступление не совершил Носферату, оно было искуплено плотью его потомства. Для многих из нас Становление – это благословенный дар, который дает нам преимущества бессмертия и могущества, однако Носферату оно лишь уродует и искажает.

В своих исследованиях я зафиксировал множество удивительных вариантов деформации, вызываемых Становление Носферату. Однако суть этих изменений по-прежнему ускользает от меня. Экстенсивная вивисекция выявила, что каждое следующее существо является еще более искаженным и гротескным, чем предыдущее. Для меня остается загадкой, почему представители этой расы еще не уничтожили себя, пожрав друг друга!


Существование подвидов, фамильные отметины, неудачные результаты эволюции, сходство сиров и потомков либо какие-либо еще логические выводы не могут объяснить деформаций Носферату. На каждого Носферату, который теряет палец при становлении приходятся двое или трое, у которых вырастает дополнительный. На каждого Носферату, чьи глаза расширяются до огромных мигающих сфер, как например у некоторых глубоководных рыб, приходится тот, кто потерял свои глаза из-за наростов или катаракты. На каждого Носферату, чей нос сгнил приходится тот, у кого он вырос в три раза. Я фиксировал деформацию ногтей, пятна на коже, опухли, бородавки, отверстия непонятного назначения, дополнительные конечности или же их отсутствие, чешую как у рептилий, даже хвосты и подобие крыльев. Я не знаю, как обосновать все эти странности, и могу лишь сказать, что «на все воля Каина».

Так же я могу заявить, что темперамент и характер Носферату столь же ужасны, как и их тела, и это отнюдь не единичные случаи. Носферату слишком уродливы и грубы для вампиров. Утонченность высших кланов потеряна для Носферату. Даже их грубая сила, которая иногда бывает им полезна (смотри диаграмму 5-П для уточнения анатомических деталей мускул и скелета Носферату) искажена их жестокостью.


Так же стоит упомянуть еще некоторые общеизвестные факты о характере Носферату. Клан, которому Камарилья позволила стать ее членом в надежде улучшить эту несчастную расу, печально известен своей способностью собирать информацию любого вида. Мне кажется, что эта их склонность скорее инстинктивна, чем обдуманна, они делают это подобно тому, как птица инстинктивно вьет из ветвей свое гнездо. Носферату улавливают полупонятные обрывки информации или слухи и затем рассказывают их друг без реального понимания сути этой информации. Так это или нет, они

[ Этот манускрипт никогда не будет закончен, так как его написание прервала внезапная Окончательная Смерть Клодиуса Максимуса. Наш уважаемый коллега был найден в собственном убежище, привязанным к своему анатомическому столу. Совершенно очевидно, что причиной смерти Максимуса стали его же хирургические инструменты, которые использовались, что провести карикатурное подобие вивисекции на самом Максимусе (у него были заменены  некоторые внутренние органы в соответствии с этой теорией). Никаких следов преступника(ов) не удалось найти, однако на стене лаборатории была оставлена надпись (тауматургическая экспертиза показала, что она была сделана витэ Максимуса): «Я НЕ ЖИВОТНОЕ! Я КОЕ-ЧТО ПОХУЖЕ!» Капелла Манчестера (и весь клан Тремер)  скорбит о смерти одного из самых выдающихся исследователей, и будет расследовать обстоятельства этого происшествия, пока не достигнет удовлетворительных результатов. ]

История от Хораса Слэтера, Хранителя знаний подземелья Чатамауга

«Если есть Бог, знаете ли вы его имя?


Если есть Бог (если он есть), то почему мне так стыдно?»





Общество Эллен Джеймс, «Бог в Раю»

Я расскажу вам историю, которую слышал от своего сира, который говорил, что слышал ее от Вечи в Амстердаме, который, как мы все знаем, любит хвастать насчет своего Прорицания, так что судите о ней на свое усмотрение. Однако в течение многих лет я слышал всякое-разное, что позволяет мне полагать, что в этой истории есть зерна истинны. Эй, если ты думаешь, что знаешь больше, так пойди и расскажи нам об этом, умник? Ну так идешь? Я так и думал. Так о чем это я? Ах да, я собираюсь рассказать о парне, который создал нас всех. Древний, человек, легенда, мистер Носферату собственной персоной. Чего? Женщина? Ну не знаю, может Носферату был девушкой – я просто рассказываю историю так, как ее рассказывали мне. Мужчина, женщина – какая разница? А теперь все заткнулись! Итак…

Когда этот мир был еще молод, Носферату (или как там он себя называл) был величайшим охотником на земле. Он выходил из пещеры (да, в то время все жили в пещерах), вооруженный здоровенным копьем. Он бродил один, так как считал, что любой другой будет просто мешать ему, и он играл в игру.


Вы понимаете, что когда я говорю об игре, то я не имею ввиду жалкую охоту на ничтожных тварей, вроде той крысы, которую ты сейчас жрешь Герман из-за того, что не смог поймать никого из смертных. Я имею ввиду БОЛЬШУЮ игру, сафари на львов, тигров, медведей и мамонтов. Нет, не на динозавров – они к тому времени вымерли. Даже Каин не настолько стар. Это был Ледниковый период или что-то вроде того.

Так или иначе, Носферату всегда ловил тех, кого он хотел поймать. Он всегда притаскивал своим людям достаточно с игры, чтобы они уважали его. Заметьте, я сказал «уважали», а не любили. Насколько я слышал, никто не любил Носферату – да-да, мало что изменилось с тех пор. Он был пугающим парнем, чудиком вроде Малкавиан. Он охотился потому, что любил убивать, и он был настолько жесток, что любой Бруджа наложил бы в штаны. Да, я знаю, что вампиры не могут наложить в штаны – это была метафора, Филистин. Итак, КАК Я СКАЗАЛ, Носферату был настоящим сукиным сыном. Да, как видите, нам не везло с самых первых дней. И хватит меня перебивать, черт бы вас побрал!


Так или иначе, в одну из ночей Носферату охотился на саблезубого тигра или еще на кого-то и он нарвалась на одну из детей Каина, которая так же охотилась. Он не замечал, что она кралась за ним. Да, он был хорош, но он все еще был смертным. Итак, она собиралась вонзить свои зубы в Носферату и убить его, сделав нам всем одолжение, однако его осветил лунный свет. Она смогла рассмотреть его и застыла на месте.

Наверное, вы думаете, что сейчас я скажу о том, что Носферату был настолько уродлив, что она застыла от страха, однако это не так. Нет, она никогда не видела настолько красивого смертного. Он был вроде Адониса или как там звали этого греческого парня. Она решила, что во чтобы то не стало он должен быть ее.


Поэтому она следовала за ним по лесу, пока он охотился на саблезубого тигра. И чем больше она смотрела на него, тем больше она хотела его. Но она хотела посмотреть, настолько же он крепок, насколько он красив. Поэтому она ждала, пока он догонит тигра и убьет его в схватке один на один. Носферату был хорош, и он убил котенка всего лишь одним ударом копья.    

Однако дитя Каина совершила ошибку – она слишком долго следовала за Носферату и стала голодна. И когда кровь потекла из кота, она взбесилась и вылетела из леса вопя как баньши. 

Носферату был охотником, и он умел убивать. К тому же он был высокомерным ублюдком. Поэтому, вместо того, чтобы сделать то, что сделал бы каждый, у кого есть хотя капля мозгов (свалил бы со всех ног, ежели кто из вас идиотов не допер), он остался стоять на месте. Как я уже сказал, Носферату был великим охотником, но он не был вампиром. Дитя Каина переломила его копье как соломинку и швырнула его об дерево, сломав ему хребет.

Когда он выпила кота, она обернулась. Носферату трепыхался на земле, тяжело дыша и стоная. Дитя уже наелась и рациональное мышление снова вернулась к ней, поэтому она решила закончить то, что намеревалась сделать. Она дала ему Становление.


Носферату понравилось быть вампиром. Ему стало намного проще охотиться. Он принялся убивать людей из удовольствия, и он стал хорош в этом. Он был первым вампиром, кто создал Затемнение, и он был лучшим, не верьте Ассамитам, если они будут говорить иначе, Носферату научил Ассама всему, что тот знал. Он использовал Затемнение, чтобы красться среди людей, а затем убивал многих из них. Да, Носферату был больным сукиным сыном и его болезнь прогрессировала.


Была лишь одна проблема: Носферату страстно ненавидел своего сира. Он ненавидел ее не за то, что она сделала с ним в их первую встречу (хотя и за это тоже), так как он хотел быть лучшим воином в мире. Он ненавидел ее за то, что когда она давала ему Становление, один из ее клыков оставил шрам на его лице. Представляете, какая трагедия? Трястись над этим, как чертов Тореадор. Это был даже не большой шрам, а просто небольшая отметина, которую было сложно заметить даже при ярком свете факела, но она нарушала идеальный облик Носферату. Это еще одна причина, почему он был заинтересован в том, чтобы становиться невидимым и изменять свой облик. И все те ночи, которые он охотился, он думал о том, как же замочить своего сира так, чтобы этого не увидел Каин. Разумеется, он должен был скрывать мысли, однако так как он был довольно скрытен, и к тому же единственным вампиром, который использовал Затемнение, то для него это не было проблемой. 

Носферату был высокомерным, однако он не был глупым. В глубине своего черного сердца он знал, что не сможет победить своего сира, даже не смотря на то, что теперь он стал вампиром. Он бродил по округе, и обнаружил, что один из его родственников (я думаю, что это был Тзимици, однако это не так уж важно) узнал, как контролировать свое потомство, поя их своей кровью. Носферату прокрался за Тзимици в одну из ночей и увидел, как тот делал это, и после этого он стал путешествовать по миру, стараясь держаться от Каина и компании как можно дальше, создавал детей и приковывал их к себе узами крови. Большинство детей были такими же, как он – злобными и жестокими. Однако однажды в момент страсти он совершил ошибку, когда увидел красивую женщину, которая купалась в потоке в глубине леса. Он дал ей Становление, однако она успела убежать до того, как он наложил на нее узы крови. Наверняка она бегала чертовски быстро, если смогла уйти от него. Он погнался за ней, однако упустил ее и в конце концов отказался от погони, когда солнце начало всходить на горизонте.

После того как он закончил все это, он принялся думать. Большинство его детей не были столь же сильны, как  он сам, да они и не могли быть, потому что он был Большим и Страшным Носферату, который не был столь же силен, как и его сир, а та в свою очередь не была столь же сильна, как Каин. И тогда он решил сложить один и один. В те времена все верили в духов и тотемы. Все и вся имели своего духа, и вы могли поймать духа кого-либо другого, пленить его и делать с ним всякие сумасшедшие вещи. Носферату был охотником, и он верил, что если он поймает бизона и съест его, то получит дух и силу бизона. А если он убьет и съест тигра, то получит дух тигра. А если он сумеет поймать вампира… понимаете, к чему я клоню?

Поэтому он собрал своих «лучших» детей, наиболее свирепых, испорченных и жестоких, а остальных оставил путешествовать по свету. Он и его потомство вернулись к пещере, где Каин, трое его детей и их дети находились все это время (да, к пещере – пусть Бруджа и Тореадоры треплются о Первом Городе хоть до Последнего Заката, все же это была пещера). Но он не проявил себя и приказал своим детям так же не показываться.  Затем он стал невидимым и прокрался к остальным. Ужасный план созрел у него в голове.

Носферату использовал свои силы, чтобы выглядеть так, как будто его сильно ранили. Он подождал, пока Каин останется один, и приковылял к Отцу, вопя и причитая как никто другой. Каин напрягся, потому что до этого никого из его детей или внуков не ранили. Он спросил о том, что случилось. И Носферату ответил: «О Отец, долгое время я путешествовал на юг. И однажды, когда я охотился, то наткнулся на существ, которых никогда не видел прежде – зверей, которые были наполовину людьми, а наполовину волками. Я приблизился без всякой угрозы к ним и попытался мирно с ними заговорить. А они набросились на меня и сделали со мной то, что ты сейчас видишь». Разумеется, любой современный Носферату понял бы, какой туфтой была эта история, однако это были более простые времена, и Каин поверил. Он впал в ярость и поклялся найти и уничтожить людей-волков. Наверняка он так и поступил, иначе с чего люпины до сих пор на нас кидаются?


Каин принялся трястись как тайсманский дьявол в мультике, поклялся отомстить этим людям-волкам и оставил Трех и Тринадцать самих по себе. Носферату вышел и спрятался в кустах. Он немного подождал, а затем принялся менять свой облик, как меняем его мы, когда входим в здания смертных. Он принял облик своего сира. В этом облике он крался за каждым из Двенадцати, когда они охотились. Затем он бросался на своих родственников, бил и царапал их, однако позволял им уйти. Не стоит говорить, что те перепугались до чертиков – один из Трех пытался убить их. Двенадцать убежали в джунгли и спрятались в пещерах и норах.

Носферату выследил их (ведь он был превосходным охотником) и предстал перед ними в своем нормальном облике. Он рассказал дикую историю о том, что Трое сошли с ума и они больше не хотят крови смертных, а вместо нее предпочитают кровь вампиров. Он сказал, что Трое хотят забрать всю любовь Каина себе, и что по его мнению Тринадцать должны объединится и убить Троих до того, как те убьют их самих. Как я уже говорил, это было простое время. Остальные Двенадцать согласились работать вместе, и сказали, что и сами заметили, что Трое как-то странно смотрели на них в последние несколько ночей. Носферату шпионил за другими в течение некоторого времени, и знал что их раздражает и про их идосинтрициты… Чего? Да, есть такое слово! Я слышал, как Тремер говорил его! Заткнитесь! Так или иначе, он начал рассуждать о Трех, Двенадцати, Каине и повернул разговор в свою пользу. Он выставила своего сира как главную сволочь. Он сказал, что она жаждет крови вампиров и втянула двух других детей Каина в план по уничтожению Тринадцати. 

Носферату организовал Двенадцать, сказав что их преимущество в количестве. Он повел их к пещере (ах да, к Первому Городу), где трое ожидали возвращения Каина. Носферату возглавил атаку и научил их секрету, как прятаться (однако большинство этих тупых ублюдков позже его забыли). Затем все они набросились на Троих из засады.

Что это была за битва! Все войны вместе взятые не были настолько дикими, как эта первая схватка между вампирами. Носферату ожидал в кустах вместе со своими детьми, пока Трое сражались с Двенадцатью. Когда ему представилась возможность, он ввел в битву и своих детей. Затем, когда все отвлеклись, он прыгнул на своего сира и впился зубами в ее шею. 

В этот момент все буквально застыли. Даже птицы и насекомые замолкли. Единственным звуком был звук, с которым Носферату выпивал жизнь из своего сира. Носферату был в ярости, и пока он пил, он оцарапал ее лицо так же, как и она его. Он думал, что это была хорошая шутка. В ней было много крови, и она долго умирала. После того, как она умерла, он поднял свое лицо вверх. Он чувствовал себя хорошо, и мне не стоит объяснять, почему. Он чувствовал силу.

Носферату сжимал своего сира, готовый выпить последние капли ее крови и силы, когда его отбросил удар, который был нанесен с силой дюжины разгневанных слонов или мамонтов. Каин вернулся, и он очень расстроился. Он посмотрел на свое мертвое дитя, изувеченное и изуродованное, он посмотрел на Носферату и впервые увидел его небольшой шрам. И он понял.

«Ничтожество, свершившее худшее преступление из всех, - сказал Каин. – Тот, кто гордился своим мастерством среди зверей, тебя самого я превращу в зверя. У тебя была гордость – я забираю ее у тебя». И Каин прикоснулся к лицу Носферату и превратил его в живое отражение его злобы и ненависти. Он был первым и худшим из нас. Во всем мире не было никого уродливее Носферату. «Ты, кто создал детей. Я проклинаю их и их потомков до конца времен. Да будет так». И по всему миру дети Носферату свалились в агонии изменились. Даже то дитя, что было свободно от уз крови, женщина, изменилось. Она и создала всех нас, тех, кого называют Носферату.


Носферату встал на ноги и все остальные вампиры побледнели. Со стыдом он отвернул от них свое лицо и с воплями убежал в самую глубокую пещеру, где он и будет лежать до конца времен. Однако он все это так просто не оставил. У него были дети, повязанные с ним узами крови, не считая ту, которую я упомянул раньше, и через них решил он излить свой гнев на смертных и вампиров. Его повязанные узами крови дети были прокляты сильнее, чем мы. Он взяли на себя всю тяжесть преступлений Носферату и стали Никтуку, теми, кто будет охотиться на нас до Последних Ночей.

Носферату существует до сих пор, лежа где-то в пещере. Я слышал, что Каин проклял его настолько сильно, что даже в торпоре его мучают кошмары о его собственном лице. Он посылает свои сны и кошмары Никтуку, и те ненавидят нас – клан Носферату. В своем безумии он решил, что если уничтожит все свое потомство и преподнесет это деяние Каину как жертвоприношение (как Каин принес в жертву Авеля Богу), то Каин простит его и избавит от своего великого проклятья. Даже сейчас он все еще где-то существует, приказывая Никтуку охотиться на нас. Они и их дети ищут нас и по сию ночь, пытаясь сожрать нас всех. Но мы и сами умеем хорошо прятаться, и пока существует этот мир, мы никогда не исчезнем. 

Никтуку

«Все человеческое обязательно неправильно».





Лебеди, «Амнезия»

И что же случилось с другими детьми Носферату, Никтуку, спрашивают многие члены клана? Они умерли или же они все еще крадутся в темных уголках мира? Носферату безусловно верят в их существование, и многие ночи в подземельях были проведены за историями об этих ужасных и злобных существах. 

Точное число Никтуку неизвестно, однако их множество. Некоторые имена дошли до нас через столетия: Абраксес, Повелитель Туманов; ведьма Баба Яга [На самом деле она разумеется не Никтуку – прим. переводчика]; Накелеви Бескожий; Горго, Та, что Кричит в Ночи; Ехидна, Мать Порчи.  
Согласно легендам, у каждого из Никтуку есть свой уникальный внешний вид и характеристики, но все они чудовищны. Так как Никтуку являются (или являлись) вампирами и они содержат в себе витэ Патриарха, то они искажены гораздо сильнее, чем «чистые» Носферату. Никтуку являются чудовищами в буквальном смысле этого слова.

Согласно тем же легендам, все Никтуку прикованы узами крови к спящему Патриарху, и всех их снедает желание уничтожить всех Носферату. Только после этого проклятие Каина будет снято и лицо Носферату вернется к своему прежнему облику.
Сам факт существования Никтуку до сих пор находится под вопросом, однако нельзя отрицать, что те Носферату, которые предпочитают жить подальше от клана продолжают таинственным образом исчезать. Так же иногда целые подземелья Носферату исчезают без следа.

Мало кто вне клана Носферату слышал легенды о Никтуку, а те, кто слышал, обычно насмехаются над ними, считая их сказкой и самообманом («звери просто хотят верить, что есть твари еще более уродливые, чем они сами»). Так же некоторые считают, что Никтуку – лишь страшилка, которая используется для укрепления единства клана. Однако большинство Носферату относятся крайне серьезно к Никтуку. 

Страх перед этими существами является одной из основных причин, почему Носферату проводят большинство своих ночей скрываясь. Угроза со стороны этих чудовищ так же объясняет, почему Носферату так старательно собирают информацию – Никтуку бесшумно наносят удар из темноты и снова скрываются в темноте. Носферату верят, что постоянная бдительность – единственный способ предотвратить атаки этих существ. Слухи о странных существах и происшествиях предаются от Носферату к Носферату.

Некоторые из Носферату посвящает свое существование защите клана от этого зла. Они проводят ночи, анализируя слухи, которые могут указать на присутствие Никтуку, выслеживают этих древних хищников и предупреждают других членов своего клана. Некоторые объединяются с членами других кланов, и используют свои власть, связи и союзников, чтобы помочь Носферату. 
Глава третья: Субкультура

[Примечание переводчика: Книга 2-й редакции, поэтому далеко не всему, что написано в этой главе, стоит верить]

«Давай пойдем вместе, ты и я


Когда вечер окрасит небо


Как эфир, разлитый по столу.


Давай пройдемся по полупустым улицам


Среди шепчущих приютов,


Среди беспокойных гостиниц на одну ночь,


И дешевых ресторанов, в которых подают устрицы»





Т. С. Элиот, «Любовная песенка Дж. Альфреда Пеакока»

Среди всех Сородичей Носферату наиболее чужды людям. Другие вампиры могут свободно бродить среди смертных и притворяться подобными им. Но не Носферату. Они обитают внизу и наблюдают за миром смертных через канализационные решетки. В некотором смысле Носферату самые «культурные» из всех вампиров, так как они не паразитируют на человеческой культуре. Они должны создавать свою собственную. 





Проклятие


«Я просто хочу разделить с кем-то свою болезнь»




Глиняное Лицо, «Бэтман: Психушка Аркхем»



Становление Носферату – вещь жестокая. Во многом оно еще даже страшнее, чем Становление Малкавиан. Тело – наиболее ценная собственность каждого, и искажение плоти может вызвать искажение разума. 

Типичная трансформация занимает около недели. В первую ночь тело искажается, органы сморщиваются, а вены набухают, готовясь принять желчное витэ Носферату. Жертва все еще похожа на человека, но постоянные боли превращают ее лицо в вечную гримасу. В это же время появляется и жажда крови. 

Со второй по четвертую ночь мертвая кожа грубеет и растягивается, плоть приобретает трупный вид, внутренние органы превращаются в хранилища для витэ. Волосы начинают выпадать космами, хрящи в ушах и носе разрушаться и раздуваться.

Боль становится по-настоящему невыносимой в конце недели. В это время сами кости дитя искажаются и оно теряет всякое сходство с человеком. Агония достигает своего пика в конце трансформации, когда начинает изменяться череп – растягивается, частично искажается или выравнивается каким-либо причудливым образом. К Носферату приходит понимание, что его трансформация завершилась. 


Многие Носферату не способны пережить Становление и сохранить свое здравомыслие. Боль и шок от неожиданной деформации – иногда слишком тяжкое бремя, чтобы его вынести. Эти существа обычно становятся безмозглыми тварями, и в обществе Камарильи сир должен находить и уничтожать своих безумных потомков.





Влияние Носферату на городские обновления

Дата: 6. 16. 69.


Кому: Ксеркес

От кого: Джеймесон


Тема: Проект Тинкертой


По твоей просьбе я принял облик Рори МакАлистара, гуля Вентру Марии. В этом облике я проник в офис криминального авторитета Шепарда и приказал ему предпринять репрессивные меры против торговцев с улицы Уотер. Как ты и предсказывал, Шепард подчинился приказу «МакАлистара» безо всяких вопросов. Через несколько часов его банда ворвалась к ним, несколько смертных были убиты, кое-кто был ранен. Среди раненых был Меривезер, дитя Бруджа Тьерзы, который наблюдал за улицей Уотер  и прилегающими районами.

Во время этих беспорядков я принял облик офицера Шай. Как ты и говорил, обитатели улицы Вотер недолюбливают этого слугу закона. В этом облике я напал на популярного уличного поэта Секстона Лучпэйла. Следуя твоим указаниям, я избил его полицейской дубинкой. Я оставил его в живых, но ему понадобилась госпитализация. Да, это было жестоко, но необходимо.  

Закончив с эти, я принял облик раненного Меривезера, взял взрывчатку из тайного места и направился к Первому Банку Дрейка и Ко, где находилось убежище Марии. Разумеется, я мог все провернуть тихо, но я позволил охранникам Марии увидеть, как я (в своем ложном обличье, разумеется) устраиваю взрыв, а затем я легко скрылся от них, ведь я годами путешествовал по канализации. 

Остальное как говориться было делом техники. Разгневанная Мария послал своих полицейских и гангстеров на улицу Уотер, чтобы усмирить «бунтовщиков». Разумеется, к тому времени там был полный бардак и разгневанная Тьерза так же послала туда свои смертные пешки. К тому времени вести об избиении Лучпэйла и «фашистских нападках» уже разнеслись по округе, и Тьерзе не составило большого труда превратить бедных, хиппи и сочувствующих интеллектуалов в разъяренную толпу. Улица Уотер пылала несколько часов, а толпа бесновалась в бизнес-районе, который принадлежал Марии.

На это противостояние слетелись Сородичи, как мухи на мед: я так же воспользовался ситуацией и продал некоторым Сородичам кое-какую информацию и псевдоинформацию, не забывая при этом о нашей главной цели. Я выяснил, что по меньшей мере трое Сородичей встретили в эту ночь свою Окончательную Смерть. А толпа, подкрепленная вновь прибывшими, принялась штурмовать полицейские баррикады и прорываться дальше в бизнес-район.

 
Результат ты можешь видеть в сегодняшних отчетах. Журналисты называют это «самым страшным бунтом за последнее десятилетие» и сравнивают с трагедией в Уоттсе. Здания Первого Банка Дрейка, IBM и Дженерал Динамикс понесли серьезный урон и на данный момент закрыто около 30 процентов индустриальной территории. Количество убитых и раненых исчисляется тысячами.

Разумеется, потерянные жизни и не-жизни не способствуют исполнению цели нашего клана, однако урон, нанесенный собственности,  оказался еще выше. Улицы Уотер и бизнес-району был нанесен ужасный ущерб, и ремонтные работы требуются в особых местах. Я связался с Вайлоном и он заверил меня, что работы будут проводить строительные компании, в которых есть смертные, лояльные нашему клану. Перестройка в обоих районах будет включать в себя и «неучтенные» работы по созданию тайных катакомб, альковов, прихожих, скрытых комнат и в том же духе. Я предполагаю, что примерно через шесть мест наш клан получит доступ к большинству «ключевых точек» старейшин и анархов.




«Счастливые» избранники

«Да, я был одинок


И я был слеп,


И я не знал ничего


Поэтому мои руки устали


Под грузом моих неудач»





Лебеди, «Неудача»


Вампиры создают потомство по многим причинам, и к Носферату это так же относится. Однако существует несколько наиболее частых причин. 

Наверное, наиболее часто встречаемой чертой будущего Носферату является его отчужденность от общества смертных. Даже при жизни Избранники Носферату физически ли эмоционально изувечены. Среди неонатов Носферату попадаются калеки, аутисты, социопаты, безнадежные асоциалы и сумасшедшие бандиты. 

Как бы это странно не звучало, однако Становление подобным людям в основном дают из практических соображений. Неонат, который испытывал боль в течение жизни легче перенесет трансформацию. Смертный, которого сторонились его товарищи при жизни легче перенесет изоляцию от мира смертных и презрение со стороны других вампиров. Носферату несут тяжелое бремя в своей не-жизни, и мало кто из сиров хочет породить нестабильное дитя. Носферату выбирают тех, кто был согнут, если не сломан, весом жизни. 

Так как члены клана выбираются из неудачников и одиночек, это создает единство, которое нельзя сравнить с единством ни одного другого клана. Если кто-то провел всю жизнь в одиночестве, то даже компания чудовищ станет для него приятной. Старейшины Носферату как никто понимают эту нужду. Они знают, что часто несколько добрых слов гораздо эффективней Доминирования или уз крови. 

Однако существует одно исключение из этого правила, которое следует упомянуть. Мстительность так же может стать причиной для создания неоната. Так или иначе, Носферату считают вампиризм проклятием и часто используют его как наказание. Тщеславный, бессердечный, гордый – любой может стать жертвой. 


Стоит отметить, что критерии отбора Носферату немного изменились за несколько последних лет. Правящие кланы стали замечать, что большое количество хорошо обученных людей становятся членами клана Носферату. Инженеры, программисты, смышленые агенты и исследователи становятся целями клана. Вентру и Тремеры на некоторых своих собраниях стали заострять внимание на этой тенденции, гадая, не замыслили ли Носферату какой-то великий заговор.





Клеопатры

«Куда она пойдет и что она будет делать, когда настанет ночь?


Она снова вернется к воскресному клоуну и будет плакать около двери»




Бархатная Подземка, «Все завтрашние вечеринки»

Разумеется, многие Носферату далеко не в восторге от своего облика. И это негодование лишь усиливается, когда поблизости находятся Тореадоры или Тзимици, которые используют свои Дисциплины, чтобы достичь невероятной красоты. 

 И часто в этом состоянии Носферату вымещает свою ярость на красивых людях. Известны истории, когда Носферату превращали в резню пышные зрелища или выставки и показы мод. Носферату Шабаша часто поступают так перед штурмом города, чтобы жестокими убийствами нарушить Маскарад Камарильи. 

Лучшей и наиболее удовлетворяющей формой мести является Становление красивого и счастливого человека. Носферату наслаждаются, наблюдая за агонией бывших Нарциссов, которые осознали, что обречены провести вечность в облике чудовищ. Молодые Носферату называют подобных жертв «Клеопатрами», от имени тщеславной цирковой артистки из фильма «Чудики» (бывшая красавица, киношная Клеопатра была гротескно изуродована в конце фильма). 

Многие Клеопатры не живут слишком долго. Они кончают жизнь самоубийством или встрчеают свою Окончательную Смерть из-за какой-нибудь глупой ошибки. Однако некоторым Клеопатрам все же удается выжить и даже приспособиться к своему новому облику. 


Некоторые Клеопатры начинают постигать смирение. Согласно историям, они становятся лидерами защитников невинных. Клеопатры, в отличие от остальных Носферату, часто поддерживают связи с миром смертных, а некоторым даже удается поддерживать иллюзию своего смертного облика в течение многих лет после Становления.





Добрый, плохой, злой

«Эти недальновидные несчастные с легкостью 

Превозносили мои странствия как боль»



Томас Харди, «Случай» 


Хотя Носферату и не являются стереотипными грубиянами, как их любят изображать представители других кланов, они смотрят на мир с циничным пессимизмом. И это понятно. Став Носферату, человек исчезает из общества, в котором когда-то обитал, становиться чудовищем, предметом презрения вампиров из других кланов и, если верить легендам, целью для еще более отвратительных чудовищ. 


Однако не смотря на это, Носферату обычно не более грубые и жестокие, чем другие вампиры. Наоборот, в этом плане Носферату обычно гораздо лучше. Возможно это из-за того, что они не пытаются прикрывать свои действия благородными целями. Если Носферату убил в гневе другого вампира – он сделал то, что сделал. Он не заявляет о том, что сделал это для сохранения Маскарада, уничтожения шпиона Шабаша или выгоды своего клана. Носферату прекрасно видят как внешние, так и внутренние уродства. Подобная осведомленность защищает многих Носферату от проявлений Зверя, которым поддаются менее опытные Сородичи. 

Возможно, смирение – это черта, которая наиболее ценится в клане. Носферату и так часто сталкиваются с эгоизмом других вампиров, чтобы еще терпеть его и среди себе подобных. Некоторые Носферату начинают отвергать всякую красоту и пропагандировать распространение уродства. Приспешники «культа уродства» часто присоединяются к анархам, так как их общество дает бесчисленные возможности для разрушения и порчи чего-либо.


Так же уродство часто вызывает жестокость. Носферату редко общаются с другими Сородичами, однако когда они все же это делают, то испытывают удовольствие, если им  удается шокировать их или вызвать у них отвращение. Кроме как для веселья, это так же используется как психологическое оружие, так как вампиры чаще склонны выдавать информацию, если их вывести из себя. 

Правдивость Носферату имеет двойные стандарты. Носферату презирают лицемерие (по крайне мере они так говорят, что само по себе может являться лицемерием). Носферату крайне правдивы с себе подобными, однако презирают мнящих о себе невесть что вампиров, например Тореадоров. 

С другой стороны, Носферату любят распространять всякого рода ложь в обществе вампиров. Ведь именно к Носферату ползут Сородичи, которые обычно насмехаются над ними из своих пентхаузов, когда им нужна информация. Носферату любят запускать ложные слухи лишь для того, чтобы повеселиться. Если же из-за этой небольшой лжи вампиры начинают вцепляться друг другу в глотки  и целые города будут ввергнуты в хаос – что ж, говорят Носферату, эти ублюдки изрядно повеселили нас. 




Достоинства и недостатки





Конечности ящерицы (1, Достоинство)


Когда вас схватили за конечность ли вам ее зажали, вы можете истратить пункт крови и сделать бросок на Силу Воли со сложностью 8. В случае успеха вы можете «отбросить» свою конечность и сбежать. Затем конечность можно отрастить по обычным правилам. Если вы отбросите достаточно конечностей, то вы можете освободиться практически от любых оков, правду довольно трудно скрыться, если у вас не осталось ног…


Носферату с этим Достоинство часто используют его для шуток («Пожми мне руку…»).





Длинные пальцы (1,  Достоинство)


У вас очень длинные пальцы. Вы получаете один дополнительный кубик к вашему запасу кубиков для действий, требующих применение пальцев.




Огромные клыки (1, Достоинство)


Вы можете отращивать действительно большие клыки, как у кобры или даже тюленя. Вы наносите один дополнительный уровень урона и получаете один дополнительный кубик к запугиванию.





Огромный рот (1, Достоинство)


У вас огромный рот и вы можете невероятно широко открывать его. 
Вы можете выпивать два дополнительных пункта крови из своей жертвы за каждый ход. 






Внушающий отвращение (2, Достоинство)


Вы можете искривлять свое тело и лицо шокирующим и гротескным образом. Вы можете истекать кровью, увеличивать свои глаза вдвое, выращивать и взрывать волдыри на своей коже, высовывать язык на три фута и т. д. Так же вы мастерски можете вызывать у других отвращение и гордитесь тем, что можете вывести из себя кого угодно.

Сконцентрировавшись на ход и истратив пункт крови, вы можете превратить свое тело во что-то отвратительное, сделав бросок Сообразительность+Запугивание (сложность  - Сообразительность+Самоконтроль оппонента). Каждый успех отнимает один кубик от любого действия, которое оппонент собирается предпринять в следующий ход (он выведен из себя или напуган вашими ужимками, и его концентрация нарушена). 




Скользкий (2, Достоинство)


Ваша кожа выделяет слизь как у червя или моллюска. Оппонент должен набрать два дополнительных успеха, чтобы поймать вас, а ваша сложность на поглощение урона от огня уменьшается на один.





Привлекающий насекомых (2, Достоинство)


У вас должна быть хотя бы одна точка в Анимализме, чтобы взять это Достоинство. Ваша кожа выделяет особую жидкость, которая привлекает мух, комаров, пчел и других летающих насекомых. Насекомые обычно просто пассивно кружатся вокруг вас, образуя облако, но вы можете ограниченно командовать ими. Насекомые могут жалить и отвлекать ваших врагов в 20 футах от вас. Насекомые не наносят урона, но каждый, кто попадет в их облако должен сделать бросок на Силу Воли со сложностью 7. Если бросок неудачен, то жертва теряет два кубика от своего запаса кубиков, если бросок провален, то она вообще не может совершить действие. 




Жесткая шкура (2, Достоинство)

У вас толстая как у бегемота кожа. Вы получаете один кубик к поглощению урона (не считая огня и солнца).




Дурная кровь (3, Достоинство)


Ваша кровь действительно ужасна на вкус. Оппоненты, которые кусают вас во время битвы должны сделать бросок на Силу Воли со сложностью 6 или истратить следующий ход давясь и рыгая; идиот, который попытается диаблеризировать вас должен сделать бросок на Силу Воли со сложностью 9, чтобы преуспеть.






Патагия (4, Достоинство)

У вас большие складки кожи под руками, как у птеродактиля или белки-летяги. Вы можете использовать их, чтобы парить на небольшие дистанции, используя воздушные потоки или сильный ветер. 





Тупые клыки (1, Недостаток)


У вас огромные зубы, однако они не такие же острые, как и у остальных вампиров. Чтобы нанести урон укусом вы должны набрать дополнительный успех. Когда вы уже вонзили зубы в свою жертву, то наносите ей автоматически один дополнительный уровень повреждений за каждых два пункта крови (так как вам приходится буквально жевать ее).





Изувеченная нога (1, Недостаток)

Одна из ваших ног сильно деформирована, и вы можете двигаться лишь в половину обычной скорости.





Каитифф Носферату (1, Недостаток)

Вы получили Становление от Носферату, но не подошли под стандарты даже этого клана, и поэтому были отвергнуты своим сиром. Вы не закончили свое Восхождение, и поэтому трансформировались не полностью, однако выглядите уродливо. Вы начинаете игру с внешностью 1, и ее увеличение стоит для вас вдвое дороже. Так же вы становитесь целью для любого хулигана – Каитиффа и так может пнуть кто угодно, но «отверженный Носферату» просто напрашивается на это. 

Не у всех Каитиффов Носферату есть этот недостаток, и никто не знает, почему. 





Вонь (1, Недостаток)

Мало кто из Носферату хорошо пахнет, но вы воняете особенно ужасно. Даже другие Носферату шарахаются от вашего запаха, и вы теряете два кубика при применении Скрытности против любого существа, которое может чувствовать запахи (если только вы не находитесь с подветренной стороны).





Заражение Паразитами (2, Недостаток)


В каком-то смысле этот Недостаток является негативной противоположностью Привлекающего Насекомых. Определенные существа – клещи, вши, москиты, комары, пиявки и в том же духе находят вашу кровь особенно вкусной. Эти существа ползают и прячутся в складках вашей кожи не смотря на все ваши попытки избавиться от них. Особо настойчивые, которые три раза выпьют вашей крови, станут вашими раздувшимися гулями.

Вы не можете управлять этими насекомыми: они слишком отравлены вашим витэ, чтобы их можно было использовать (они вас любят, но что толку). Эти паразиты выпивают от одного до четырех пунктов крови из вас каждую ночь (сделайте бросок и разделите на три, округляя вверх). Это заставляет вас чаще охотиться. Так же постоянные чесотка и раздражение увеличивают сложность всех бросков, чтобы избежать безумия.




Гниющий (3, Недостаток)


Мистические силы, которые останавливают разложение тела вампира, на вас работают не столь эффективно. В результате вы постоянно разлагаетесь во время дневного отдыха. Ваш запас кубиков для поглощения сокращается на один, и если ваш действительно жестоко ударили (больше трех успехов после поглощения) сделайте бросок на Выносливость со сложностью 6. Если он неудачен, то вы теряете часть своей плоти или палец, а если провален, то вы получаете один уровень непоглащаемых повреждений и теряете одну из своих конечностей, однако сможете отрастить ее, когда излечите непоглащаемые повреждения. 




Что Носферату думают о других (возможно)

«Гротескные гномы в зеркальных комнатах
Дразнят тысячи тебя»




Сиу и Баньши, «Карусель»





Бруджа

Очень весело красться среди этих ребят во время их Дебатов и смеяться, слушая, как они рассуждают о вещах, в которых ничего не понимают. У нас в Зале есть игра – мы садимся в кружок, и рассказываем самые дикие, глупые и длинные истории, какие только можем придумать. Затем мы выбираем лучшую из них (ту, в которой больше всего чепухи), и продаем ее Бруджа как святую правду. Чертовски увлекательно наблюдать за тем, как после этого они начинают носиться с криками о Шабаше, Джихаде и Люпинах. 



Гангрел

Они относятся к нам лучше, чем кто бы то ни было, наверное из-за того, что догадываются, что после нескольких лет своих охот будут выглядеть еще хуже, чем мы. Так или иначе, мы хотим, чтобы нас оставили в покое, они хотят, чтобы их оставили в покое, и мы оставляем друг друга в покое. Конец истории.




Малкавиан

Эти ребята способны напугать меня до чертиков. Сколько бы дерьма вы на них не вылили, факты о них могут измениться на следующую ночь, или же их может даже не беспокоить то, что вы расскажите о них всему миру. К тому же, я терпеть не могу, когда кто-то из них приходит к тебе, платит за информацию, и когда ты начинаешь рассказывать заканчивает за тебя предложения и добавляет даже то, чего ты не знал. Затем он смотрит на тебя с глупой усмешкой, наблюдая, как отвисает твоя челюсть, хихикает и уходит прочь. Ненавижу, когда эти проклятые чудики так поступают.




Тореадор

Что я думаю о Тореадорах?

(Пауза, рассказик набирает в рот немного крови, затем его тошнит на ближайшую стену. Все это сопровождается самыми противными и невообразимыми гримасами и звуками)



Тремер

Вот пример удачной раскрутки. Представьте себе самых тупых, предсказуемых, не способных к созиданию вампиров, которые постоянно кричат что-то вроде: «Тремеры идут! Спасайтесь, Тремеры наступают! Тремеры – ударная сила Патриархов! Тремеры убили Кеннеди!» (подвигаясь поближе) Слушай, парень, Тремеры так же опасны, как и моя бабуля. Просто не позволяй
 им завладеть своей кровью, и тебе не о чем беспокоится. Разве что о…

Хех, хочешь знать, что я имел в виду? Доплати еще немного, и узнаешь…




Вентру

Самые большие идиоты из всех. Они что, реально ничего не понимают? Видимо, им очень нравится находиться на линии огня! «Смотрите ребята, вот он я!  Я здесь главный! Мочите меня в первую очередь!» Ну и пускай их мочат, парень. Они сдохнут первыми, и меня это не сильно беспокоит.

Так же я хочу сказать, что если они сами собираются выполнять всю свою грязную работенку, то флаг им в руки. Крайне весело наблюдать, приходя на конклав, как они пытаются вежливо вести себя с вами, даже если их тянет блевать от одного вашего вида. В таком случае над ними можно издеваться по полной и наблюдать за тем, как им поплохеет окончательно. «Здравствуйте, дорогой князь, большое вам спасибо, что вы спасли нас от Шабаша. Мне хочется пожать вашу руку. О, извините за эту грязь, слизь, и за этот помет крысы, я уверен, что у вас есть парочка задоминированных слуг, которые отчистят ваш костюмчик».




Каитиффы

Бедные ублюдки. Их опускают еще больше, чем нас. Однако каждому нужен кто-то, кого он может опустить. Если мы поступаем так с ними… извините, чуваки, но такова не-жизнь.




Ассамиты

Надо же, надо же, большие и страшные Ассамиты! Они пытаются быть великими и ужасными убийцами, но нас это не впечатляет. Нельзя убить того, кого не видишь, а скрытности им у нас еще учиться и учиться.




Джованни

Кто-кто? Ах, эти… (рассказчик вздрагивает и оглядывается через плечо). Без комментариев.




Равнос

Тут такая же ситуация, что и с Гангрелами. У нас нечего красть, а им не особо нужна информация. Ну и ладненько. Так или иначе, они опускают Тореадоров как никто другой, и мне это нравиться.




Сеттиты

Сет – это Никтуку, один из детей Носферату. Эти ребята тоже уроды, только внутри. Однажды или они нас, или мы их. А до тех пор я стараюсь держаться подальше от этих ублюдков. 




Камарилья

Вот небольшая аналогия с Камарильей. Представьте, что вас обучают подводному плаванью. Инструкторы постоянно говорят о том, что вы должны погружаться с одним или несколькими сопровождающими. С чего бы это, думаете вы? Возможно, вы полагаете, что когда появится акула, вы дадите ей по носу и она уплывет прочь?

Это не так. Когда (когда, а не если – запомните это) появляются Челюсти, чем больше с вами людей, тем меньше шанс, что акула захочет сожрать вас первым. А пока она будет жевать ваших товарищей, вы можете успеть выбраться из воды. Разумеется, если есть шесть других ребят, которых могут сожрать первыми, ваши шансы добраться до берега резко возрастают. 

Теперь вы понимаете, почему мы присоединились к Камарилье?




Шабаш

Что ж, их идеи не так уж плохи, но они пытаются их осуществить настолько тупыми и уродскими способами, что во всем этом нет никакого смысла. Я имею в виду, попробуйте им врезать по башке и заставить задуматься хоть на секунду и вы поймете, о чем я. Они пытаются найти и уничтожить Патриархов, мучая и убивая людей? Что ж, это похоже на игру в пинату – у Шабаша большая палка, но от нее мало толку, потому что все они слепые идиоты.




Люпины

Они ненавидят нас и хотят убить нас. Они хотят сохранить природу, а мы - построить больше городов, чтобы у нас было больше мест где прятаться. Мочите их, если можете и бегите, если не можете. 




Танцоры Черной Спирали

Видите ли, мы знаем кое-что, чего не знают другие. Как и у нас, у Люпинов тоже существуют свои кланы – они называют себя Красными Бегунами, Ревущими Медведями, Скрученными в Конус Крутыми Тряпками ну или как там еще. Но один из кланов они все ненавидят, так как с ним у них идет небольшое соревнование за экосистему. Это клан еще более чокнутый, чем Малкавиане, а Бруджа по сравнению с ними – милые спокойные детки. Они называют себя Танцорами Черной Спирали и пытаются отобрать наши туннели, изрубив нас самих в процессе. Короче, мы должны быстро сделать что-то с этими Танцорами, или они сделают что-то с нами.




Маги

Они похожи на Тремеров, только еще более самодовольны. Однажды я пробрался на их собрание. Выглядело все это как чертов семинар по философии. Они разговаривали о каких-то проявлениях парадокса, о статике и динамике, о каких-то консенсуальных парадигмах – наверное, они способны поубивать своих врагов, заговорив их скучными речами до смерти. 

Не поймите меня неправильно – это не те ребята, с которыми вы бы хотели иметь неприятности. С теми, кто переходил им дорогу, всегда случались небольшие неприятностей. Если же этих неприятностей будет для вас недостаточно, они вполне могут убить вас, взорвав вам мозги. 




Феи

Ох, феи! Маленькие миленькие Тинкербелл с маленькими крылышками, летают, разнося повсюду чудесную пыльцу и хорошее настроение.

Я никогда не видел фей, я даже не верю в них, но если я когда-нибудь поймаю одну из них, то оторву ей крылышки просто ради забавы.   






Иерархия клана

«Почувствуй мою ладонь, почувствуй мою ладонь, почувствуй мою руку, почувствуй мою руку, почувствуй мой кулак, почувствуй мой кулак»





Биг Блэк, «Кулак Любви»


Среди всех кланов Носферату – наиболее сплоченный. Тремеры и Вентру так же являются примерами сплоченных кланов, однако их единство основано на страхе и репрессиях, не то что у клана Носферату. Уродство сплачивает этот клан намного сильнее. Так или иначе, кто еще может проявить к ним понимание и симпатию?

Разумеется, в этом есть и практическая сторона. Старейшины опасаются Никтуку, которые охотятся на представителей клана и хотят полностью истребить его. Геенна – вещь реальная для Носферату, и они понимают, что лишь единство поможет дать отпор их «прадядям», когда придет ночь возмездия. Поэтому старейшины делают все, что от них зависит, чтобы поддерживать гармонию в клане. У Носферату нет времени на междоусобицы.

Выживание – главный критерий для статуса среди Носферату. Разумеется, это относится и ко всем другим кланов вампиров, но Носферату особенно тщательно относятся к этому. Существование Носферату – это боль, и тот, кто смог выносить ее долгое время получает большое уважение. Поэтому старейшины Носферату руководят делами клана, но не при помощи силы или запугивания. Вместо этого они действуют как уважаемы мудрецы, и молодые вампиры добровольно следуют их указаниям. 

Разумеется, Носферату никогда не требуют уважения или повиновения, что часто случается среди Вентру. Ни один Носферату не может приказать что-либо сделать другому члену своего клана. Носферату, который пытается эксплуатировать других членов своего клана, просто игнорируют.


По этой причине Носферату скептически смотрят как на идеи Камарильи, так и Шабаша. Клан находит их одинаково глупыми и придерживается собственной позиции в политике вампиров. Носферату Камарильи и Шабаша имеют гораздо больше общего, чем любой другой клан, со своим антитрибу, и они часто сотрудничают друг с другом.


Общество Носферату состоит из групп, известных как выводки. Большинство Носферату в выводках находятся в родственных связях, однако любой Носферату, переселивший в этот город так же может вступить в любой из выводков. Выводки обычно принимают решения сообща, однако мнение старейшин имеет гораздо больший вес, чем мнение молодых вампиров.


Какое-либо решение редко принимается без всеобщего согласия. Носферату-одиночки могут попытаться склонить выводок к своему мнению, однако даже они навряд ли пойдут против интересов клана.


Наказание – редкая вещь среди Носферату. Члены клана из Камарильи неохотно поддерживают Традиции, а те, что из Шабаша, следует малочисленным правилам этой секты, однако клан почти никак не поддерживает дисциплину среди себе подобных. Носферату, который часто доставляет клану проблемы, просто игнорируется.


Это «наказание» довольно эффективно: не-жизнь – тяжелая вещь для Носферату, и без поддержки клана он сталкивается с еще большим количеством опасностей, включая Никтуку. К тому же, чаще всего Носферату могут найти настоящую дружбу лишь среди себе подобных,  и поэтому изгои – настоящие одинокие души.





Кожаные лица


«Такие люди как Джек Потрошитель, Тод Банди и Джон Уэйн Гэси склонны появляться снова и снова, и профессионалы соглашаются с тем, что мы еще слишком мало изучили и понимаем их»

Тим Кахилл, «Похороненные мечты: Внутри разума серийного убийцы

Несмотря на все благожелательные намеренья клана, далеко не все Носферату человечны. Некоторые, кто неспособен принять свой новый облик и компанию таких же изгоев, вымещают свою злобу на окружающем мире, разрушая и убивая. 

Такие Носферату часто встречаются в Шабаше и среди анархов, так как там они могут проявить свою жестокость. Их роль в группе проста – запугивание. Страх – это их оружие и их наркотик. Этим отшельникам мало того ужаса, который вызывает сам их облик, они часто изучают искусство ужаса, просматривая гротескные книги и фильмы. 


Многие из этих Носферату похоже на Тореадоров в своей изощренной жестокости, тщательно подготавливая ее. Они играют в различные игры со своими жертвами:  преследуют их ночью, зовут и тяжело дышат  за их спиной, отрезают им пути к отступлению и т. д. Среди вампиров Восточного Побережья ходит легенда об ужасном Носферату Черной Руки, который поймал князя в его же убежище и собирался убить. Однако внезапно убийца остановился, повертел головой туда-сюда и пробормотал: «Плохое освещение».


Большое количество фильмов-«ужастиков», возникшее в последнее время дало этим Носферату богатый материал для подражания. Другие вампиры, увидев эту взаимосвязь, стали называть этих Носферату Кожаными лицами, по имени маньяка из фильма «Техасская резня бензопилой». И эти Носферату охотно адаптировались к этому образу. Бритвы, хоккейные маски, ледорубы и другие инструменты устрашения и боли стали популярны среди Кожаных лиц. Эти Носферату любят подрожать способам убийств своих экранных прообразов. Настоящим искусством среди них считается например применить на жертве Доминирование, чтобы она спотыкалась и падала, убегая, а самому медленно идти за ней с отточенной бритвой.





Способы Питания

«О, у акулы прекрасные зубы, дорогая,


И она показывает их, жемчужно белые»





Бертольд Брехт, «Мак Нож»


Для многих Носферату питаться довольно проблематично, так как сам их внешний вид заставляет смертных убегать в ужасе. Разумеется, Затемнение может помочь, однако оно не всегда надежно. Некоторые Носферату практикуют такие Дисциплины как Доминирование или Присутствие, которые более присущи таким кланам как Вентру или Тореадор. Однако для неонатов Носферату, у которых нет высоких уровней Дисциплин, чтобы успешно преследовать свою жертву, питание часто является делом случая.  

Поэтому старейшины некоторых городов создают для подобных неонатов «кормушки» из населения трущоб. Эти Носферату, владеющие способностью Усмирение Зверя, периодически собираются в темных углах и аллеях, где обитают бездомные. Носферату используют Усмирение Зверя, чтобы убаюкать их и погрузить в транс, чтобы их соклановцы могли ими питаться. Затем другие Носферату используют Доминирование, чтобы жертвы обо всем забыли. 

Так же Носферату обнаружили, что частое применение Усмирения оказывает на смертных эффект привыкания. До тех пор, пока Носферату контролируют уровень питания и могут стирать воспоминания при помощи Доминирование, жертвы будут снова и снова возвращается в это «спокойное» место. 


Разумеется, это срабатывает лишь в густонаселенных и бедных районах города. В менее населенных районах Носферату часто приходится становиться «песочными человечками» - пробираться в дома по ночам и пить кровь из спящих. Вампиры Шабаша обычно не используют столь мирные способы и предпочитают подкарауливать случайных странников.


Некоторые презренные Носферату предпочитают питаться исключительно детьми, из-за страха или особых пристрастий. Таких Носферату называют «страшилами». Тем не менее, этот способ довольно эффективен. Историям детей о чудовищах под кроватью редко верят.

Так же разумеется высокие уровни Затемнения дают бесчисленные возможности для питания. Хорошо владея Маской Тысячи Лиц Носферату может выглядеть кем угодно, в том числе и доктором, которому нужно пять пинт крови на анализы…


Дата: 12. 12. 50


Кому: Ксеркес


От кого: Джеймесон


Тема: Проект Розенберг


Согласно твоему запросу, я передал чертежи атомного оружия США советскому агенту. Для этой операции я принял облик инженера Джулиуса Розенберга. В результате возникла значительная паника, пресса устроила из суда и казни Розенберга настоящий спектакль. Меня тайно известили, что строительство большого числа укрытий от ядерных взрывов будет начато уже в следующем году. Разумеется, нам придется подождать около десятка лет или даже больше, пока схлынет вся эта «атомофобия» и князья вместе с правительством «забудут» о существовании этих убежищ. Однако когда это случиться, наш клан получит прекрасные места для тайных убежищ.




Игры в шпионов


«Ты выбрасываешь  – я нахожу»





Пингвин, «Бэтман возвращается»


Носферату хорошо известны среди вампиров благодаря своей информационной (некоторые называют ее шпионской) сети. Если Каиниту нужна достоверная информация, то Носферату – это те вампиры, к которым стоит пойти. Разумеется, такая информация будет стоить недешево.

Существует множество причин, по которым Носферату так искусны во всем, что касается информации, и важную роль в этом играет сплоченность клана. Носферату из разных выводков свободно обмениваются информацией, которую старейшины Вентру никогда и никому бы не поведали. Существует даже ограниченный обмен информацией меду выводками из Камарильи и Шабаша. Различие между сектами бледнеет по сравнению с той угрозой, которую представляют из себя Никтуку.  

Повсеместная паранойя иногда превращает сбор информации  так же в настоящую паранойю. Согласно легендам, Никтуку столь же искусны в мастерстве скрытности и засады, как и сами Носферату, а возможно они значительно превосходят их. Всего одно такое существо, если его вовремя не обнаружить, может просочиться в город и уничтожить целое подземелье Носферату. Лишь постоянная бдительность дает Носферату шанс обнаружить присутствие Никтуку и принять превентивные меры. 


Скука так же может стать причиной сбора информации. Так или иначе, у Носферату гораздо больше свободного времени, чем у других вампиров. Они не ходят на вечеринки или свидания со смертными, а так же избегают принимать участие в политике вампиров (по мнению Носферату, выставление себя на показ провоцирует атаки Никтуку). Им не нужно тратить полночи, чтобы найти идеальную жертву – бродячая собака вполне подойдет. И им не нужно подыскивать себе компанию.


Лучший способ заполучить информацию – это просто наблюдать, слушать и запоминать. Лидеры подземелья часто собирают своих соклановцев и играют с ними в игры, развивающие память и умение рассказывать. Одной из таких игр является вариация развлечения на вечеринках смертных. Носферату говорит какое-либо утверждение длинной в одно предложение, которое связано с тем, что происходит  в городе. Затем следующий вампир должен повторить его и добавить свое предложение к истории. 

Так как это игра, то на ней часто рассказываются всяческие интересные слухи. Если Носферату забывает что-либо или ему нечего добавить, то он выбывает. Игра продолжается, пока не останется лишь один Носферату, и к этому времени обычно вырисовывается довольно точная история происходящего в городе. 

Носферату так же часто используют животных-разведчиков. Близость Носферату с животными – это результат их близости с собственным Зверем. Однако в отличие от Гангрелов они не испытывают к животным уважения или родственных чувств. Носферату относятся к животным как к инструментам и поэтому легко используют их в делах клана. Носферату потворствуют распространению животных в своих доменах, и поэтому в мире Готик-Панка в городах полно крыс, бродячих кошек и собак.

Животные-шпионы особенно полезны для тех Носферату, которые владеют четвертым уровнем Анимализма, который позволяет контролировать животное и пользоваться его чувствами. При помощи этой способности Носферату буквально может стать мухой, которая сидит на стене в убежище князя. К тому же, если Носферату способен не спать, то этой способностью можно пользоваться и днем. Это позволяет Носферату исследовать убежища других вампиров. После того, как его убежище полностью исследовано, вампир вовлекается в шпионаж и шантаж.


Не стоит говорить, что Носферату радостно восприняли Информационную Эру. В последние годы Носферату удивительно быстро приспособились к использованию компьютеров. На многих сайтах можно найти хотя бы одного Носферату. Во многих убежищах устанавливаются компьютеры и на собраниях клана вовсю обсуждается вопрос создание компьютерной  сети, в которую будут иметь доступ лишь Носферату. Так как компьютеры играют важную роль в мире, Носферату продолжают укреплять свои позиции среди Сородичей.





Городское запустение


«Я могу уничтожить стены, я могу разрушить баррикады


И убежать туда, где испуганная толпа»





Миссия Соединенного Королевства, «Пустошь»

Носферату никогда не были известны как элегантные существа, и к их убежищам это тоже относится. И они ответственны за запущенность многих городов в мире Готик-Панка.  Чем меньше статус жертвы, тем меньше шансов, что поверят ее историям о нападении чудовищ. Носферату часто заключают сделки с такими кланами как Вентру и Ласомбра, продавая информацию взамен на их помощь по «деградации» определенной территории. Такие вещи, как сокращения численности полиции, делают охоту гораздо более легким занятием. Если в районе совсем нет полиции, то Носферату могут открыто врываться в дома смертных, ничего особо не опасаясь. Кроме того, другие вампиры редко забредают в подобные места, предпочитая им бары, театры и ночные клубы.

Индустриальные пустоши так же соответствуют эстетическим чувствам Носферату. Грязь и запустение нравятся Носферату, которые любят обосновываться в местности, которая столь же искажена, как и они сами. Некоторые Носферату специально способствуют возведению грязных и дешевых зданий в центре современного города, что является средним пальцем, который они показывают всему миру и в особенности таким кланам вампиров как Тореадор.





Гули Носферату


«По их порче ты узнаешь их»





Г. Ф. Лавкрафт, «Ужас в Данвиче»

Кланы вампиров, в особенности такие как Вентру или Тореадор часто заявляют, что они контролируют смертное общество. Однако Носферату постоянно доказывают, что нельзя контролировать то, чего не видишь. Они так же создают гулей, которые помогают им в делах их клана.


Носферату обычно игнорируют смертных, которые занимают высокие посты, они оставляют их Вентру и Тореадорам. Они знают, что десять хорошо подобранных бюрократов могут добиться тех же результатов, что и мэр или член городского правления. К тому же подобных гулей можно использовать постоянно, так они сами непосредственно занимаются городскими проектами и их обычно не переизбирают. 

У Носферату гораздо меньше проблем с привлечением гулей, чем кто-либо мог представить. Так как обычно они сами происходят из низших слоев общества, то они способны находить отчаявшихся людей, которые согласятся на любую толику силы вне зависимости от цены – а цена высока. Люди, которые пьют кровь Носферату, получают преимущества гулей, такие как повышенная сила и живучесть, однако они так же получают и часть проклятия Носферату. Трансформация гулей незначительна, обычно она почти незаметна, однако другие начинают чувствовать, что с ними «что-то не так».


Люди могут неуютно чувствовать себя в их присутствии, собаки и кошки могут рычать и шипеть на них, они могут распространять вокруг себя непонятную ауру, у них может быть незначительные искривления позвоночника или косой взгляд. Друзья и знакомые могут быть весьма удивлены подобными изменениями, не в состоянии разгадать их причину.

В последнее время клан значительно увеличил число гулей среди низших слоев населения, обещая наркоторговцам, хозяевам баров и лидерам банд силу и богатство в обмен на лояльность. Это не прошло незамеченным со стороны людей, из которых Носферату набирают своих гулей: они видят увеличивающееся число странностей и деформаций среди себе подобных, и это все больше пугает их с каждой ночью. 

Разумеется, большинство вампиров даже не подозревают, что Носферату могут как-то влиять на человеческое общество. Ни один уважающий себя смертный не будет пить кровь Носферату, поэтому другие кланы продолжают контролировать своих политиков, артистов и магнатов. Их гули так же игнорируют представителей низших классов, служащих и санитарных работников, которые находятся рядом с ними и слушают…




Развлечения
«Праздники окончились – это все было выдумкой»



Убийственная Шутка, «Реквием»


Носферату предпочитают делать строгое и серьезное лицо, когда они общаются с другими Сородичами. Их часто изображают как мрачных, лишенных юмора затворников, которые проводят большинство своих ночей ютясь в подземельях. Это определение не то что бы не совсем точно, а полностью ложно. У Носферату существует множество игр, фестивалей и спортивных развлечений. Разумеется, их игры часто носят дикий и отчаянный характер, так Носферату ищут в них хоть какой-то способ сбежать от реальности.




Охота за мусором


У Носферату существует что-то вроде ритуала, совмещающего в себе тренировку по шпионажу и развлечение. Эта старая традиция известна среди старейшин как аранта-шадур, но молодые Носферату называют ее «охота за мусором», так как это понятие довольно точно отражает ее суть.

В начале ночи аранта-шадур старейшины клана собирают всех неонатов и служителей в одном подземелье. Каждому участнику-Носферату дается список вещей, которые нужно добыть. Некоторые вещи входят во все списки. Другие выбираются старейшинами в зависимости от способностей участников (т. е будет не слишком честно просить неоната добыть перстень князя с печатью, однако опытный служитель вполне может с этим справиться) или в зависимости от урока, который старейшины хотят кому-то преподать (например, гордый Носферату может попросить добыть зеркало в полный  рост какого-нибудь Тореадора).

Если старейшины хотят проверить способности какого-либо Носферату (возможно, его готовность к какой-либо миссии), то двух или более Носферату могут попросить добыть одну и ту же вещь. Иногда даже смертные или другие вампиры становятся «вещами», которые нужно добыть. 

Одним из условий аранта-шадур является то, что вещи следует забирать без ведома их владельца. Эта игра – тест на скрытность и сообразительность, а не на способность нападать сзади на беспомощных жертв, после чего у них можно будет забрать все что угодно. Разумеется, это условие не всегда обязательно, особенно когда «объектом» является живое существо. 

В охоте за мусором выигрывает тот, кто добудет больше всего вещей из списка к крайнему сроку (обычно к рассвету). В завершении игры все вещи стоит вернуть (в конце концов, Носферату – не Равнос), и сделать это незаметно. Живых существ просто заставляют забыть о событиях вечера при помощи Доминирования.





Искусство Носферату


Искусство обычно ассоциируется с кланом Тореадор, однако и у Носферату существует множество странных видов искусства. Уникальным искусство Носферату делает тот факт, что его редко кто видит кроме нескольких зрителей, после чего наиболее чудесные образцы снова прячутся в темные залы и больше никому никогда не показываются. Искусство Носферату – это протест.


Носферату любят создавать скульптуры и имеют множество материалов для практики. Они гениально совмещают вместе куски железа, оборванные провода и в результате получаются действительно чудесные творения. Одни из их скульптор красивы, а другие крайне гротескны, и все они чрезвычайно странны. Большое количество свободного времени и сверхъестественная сила позволяют художникам Носферату создавать скульпторы невообразимого для смертных размера и веса. Носферату со всего света путешествуют в Перу, чтобы увидеть (и дополнить) «Эскалера», гигантскую спиральную скульптуру из труб, которая находится глубоко под улицами Лимы.

Одной из инноваций Носферату является «звуковая комната». Она представляет из себя странно обставленный зал, который создает различные эхо и пугающие звуковые эффекты, благодаря «звуковым аппаратам» Носферату, которые находятся в его центре. Отражения звуков и голосов создается при помощи разнообразных вибраций. Мультиарии подобных комнат Носферату могут поспорить по красоте с Тореадорами и будут значительно превосходить их по диапазону. 

У звуковых комнат, как и много из того, что создают Носферату, есть и практическое применение. Их акустические иллюзии вполне могут дезориентировать врага.


Водный зал, еще одно изобретение Носферату, во многом похож на звуковую комнату. Он представляет из себя подземную область, наполненную трубами, по которым стекает вода. Различные барабаны, металлические тарелки и другие вибрирующие объекты располагаются на различном расстоянии над полом. Вода стекает по трубам и создает различные звуки. Проводится крайне тщательная работа, чтобы капли воды падали в определенное время и с определенным ритмом. Когда капли воды падают с разными ритмами на разные поверхности, пещера наполняется различными звуками и создает невиданный для мира на поверхности концерт. 

Однако этим искусство Носферату не ограничивается. Внутри своих подземных жилищ они так же занимаются агрокультурой. В течение столетий Носферату выращивали  и скрещивали грибы, создавая неизвестные для смертных виды.  Некоторые из этих чудовищных грибов вырастают до размеров небольших деревьев. Некоторые Носферату ухаживают за грибами на манер деревьев бонсай, а другие оставляют их расти самих по себе. Эти сады обычно становятся обширными джунглями причудливой фосфорицирующей красоты. Гигантские слизни и бабочки перебираются по ним подобно зверям и птицам в обычных джунглях. 

Ходят слухи, что Носферату Шабаша из Нью-Йорка часто похищают смертных и запускают их в свои подземные джунгли. В них вампиры заставляют свои жертвы глотать множество галлюциногенных грибов, и когда люди находятся буквально при смерти, то они питаются ими. Подобные обдолбанные Носферату являются добровольцами для наиболее опасных Военных Партий, а их жертвы служат удобрением для грибных садов.




Подземелья


«Я вижу, как ты прячешься за дверью


Живешь в норах и пустых стволах»





Подразделение Радости, «Ледниковый период»


Вентру обитают в зданиях из стали и стекла, устремленных к небесам, Тореадоры украшают свои жилища фресками, барельефами и горгульями, а Носферату обитают в собственных темных королевствах в недрах созданного человечеством. 

Под улицами многих городов мира готик-панка находятся обширные подземелья. Носферату подталкивали их создание в течение столетий, и даже вампиры других кланов редко знают о том, насколько они велики. В некоторых старых городах имеются сети катакомб и склепов, которые были созданы во времена таинственных культов Римской Империи. Носферату часто возглавляли (и даже создавали, используя Затемнение) эти культы, используя их членов в качестве дешевой рабочей силы для строительства тайных подземелий. 

С течением времени Носферату продолжали расширять свои подземные территории. Используя своих гулей в правительстве города, они утверждали проект за проектом. Прикрываясь «городскими обновлениями», они направляют строительство подземных коммуникаций уровень за уровнем – линия метро тут, канализация там, подземное помещение еще где-то. Они устраивают несколько происшествий, которые убеждают забросить какой-либо проект на середине, оставляя обширные и необитаемые пустоши под землей. В них и обитают Носферату.

У Носферату обычно есть смертные пешки в строительных и технических службах: эти слуги помогают городам расти, развиваться и меняться. Города, населенные Носферату, перестраиваются подобно лесу, который растет, умирает, и вырастает снова.

Здания строятся на заброшенных подвалах, люди в них живут, а затем они оставляют их. Многоквартирные дома разрушаются и на их развалинах строятся новые. Строятся торговые центры и под ними выкапываются туннели, а затем они внезапно банкротятся и закрываются. Поверхность города – это лишь верхушка индустриального айсберга, и лишь Носферату знают, что происходит внизу. 

Разумеется, некоторые тайные места Носферату должны строить сами, и в этом им нет равных. Посетители лабиринтов Носферату обычно бывают сильно поражены, когда свернув за угол грязного канализационного туннеля они обнаруживают тщательно возведенный и нетронутый шедевр архитектуры. Носферату – великолепные строители, и с недавних пор они все чаще дают Становление архитекторам и инженерам. Среди других кланов начали ходить слухи о том, что Носферату готовятся к строительству чего-то грандиозного в мировых масштабах, и они делают различные предположения насчет того, что же это будет. 

Конечным результатом работы Носферату обычно является запутанный, темный, многоуровневый подземный лабиринт, который пронизывает весь город. Носферату должны быть уверены, что до почти любого важного здания в городе, индустриального парка и т. д. можно будет добраться из их подземелий. В старых городах подобные подземелья представляют из себя действительно гигантские структуры. 

Коридоры столетней давности объединяются с заброшенными ветками метро, неиспользуемыми бомбоубежищами и целыми подземные уровнями зданий, которые пустуют. Секретные ходы ведут из подвалов элиты в подвалы Носферату. Под блистательными небоскребами богатых находятся целые склепы размерами с комнату или даже с дом. Канализационные стоки служат водным транспортом для вампиров, которые делают грубые ялики из пластика и дерева.

 
Некоторые искатели приключений из других кланов спускались в подземелья Носферату, но мало (крайне мало) кто из них возвращался. Сообщения тех, кто все-таки смог вернуться, заставили насторожиться правителей Камарильи. Если эти сообщения правдивы, то Юстициариям есть о чем беспокоиться, так как  во владениях Носферату может произойти любое нарушение закона.

Особенно старейшины Камарильи беспокоятся насчет нарушения Третьей Традиции. Взглянув со своих высоких тронов, правители Вентру увидели множество грязных бедных и нищих, которых они игнорировали, оставляя на милость Носферату. Все это большое количество людей является потенциальным потомством, и под землей крайне много место – кто знает, сколько Носферату там действительно обитает?


По иронии судьбы, Тореадоры так же всем сердцем поддерживают развития королевств Носферату, соответствуя пословице «С глаз долой – из сердца вон». «Пусть звери копашаться в своих норах, - фыркают они. – Пусть они лучше будут там, чем на моем ковре от Вальдорфа». Ирония ситуации состоит в том, что Носферату обычно находиться не более чем в десяти шагах от Тореадора, который говорит подобное, слышит каждое слово и посмеивается про себя.





Прихожая


«Вот вход – войди внутрь»





Подразделение Радости, «Выставка жестокости»

В большинстве подземелий Носферату есть место, которое является гибридом комнаты для приема гостей и охранного поста. Это место обычно называют Прихожей, однако это не обязательно одно помещение, гораздо чаще она представляет из себя лабиринт из коридоров, тупиков и комнат.

Прихожая – это место, где редкие посетители входят в подземное королевство Носферату. Одна из главных задач этого места – дезориентировать посетителей, как морально, так физически. Это делается как и из практичности (Носферату не имеют желания выдавать месторасположения своего домена шпионам), так и из-за своенравия (Носферату шпыняют на поверхности, и любой, кто спустится оттуда в их королевство получит к себе соответствующее отношение). 

Поэтому Прихожая создается так, чтобы вызывать максимальные дискомфорт, паранойю и дезориентацию. В этом месте особенно жарко летом и холодно зимой. В каждой из комнат прихожей обычно есть несколько туннелей, которые ведут в разных направлениях (некоторые из них являются иллюзиями, созданными при помощи высоких уровней Затемнения).


Туннели (настоящие) обычно узкие, и посетителям в них приходится опускаться на колени, на четвереньки или даже ползти (эдакое поэтическое правосудие с точки зрения Носферату). Туннели обычно полны грязи, слизи и нечистот. Впрочем, некоторым Носферату и этого кажется мало, и они при помощи Анимализма наполняют территорию множеством крыс, летучих мышей, тараканов, червей, слизней, многоножек, пауков и других безобидных, но отвратительных насекомых.


Носферату используют Прихожую, чтобы преподать урок и получить удовольствие, в особенности когда какая-нибудь ни о чем не подозревающая примадонна Тореадор решает спуститься в домен клана, чтобы купить информацию. Обычно такой «гость» проводит несколько часов посреди вони и насекомых, ползая из одного тупика в другой. Когда посетитель наконец-то достигает той части прихожей, в которой его просьба будет выслушана, он уже полностью дезориентирован и психологически подавлен. Редкий посетитель, который безропотно перенесет все испытания Прихожей, получает уважение в глазах клана.

Если посетитель является законопослушным и/или безобидным, то Носферату при помощи Затемнения скрывают от него проходы, где находятся по-настоящему опасные ловушки. Разумеется, к врагам или особо несносным Тореадорам это не относится…





Зал Кошмаров


«What sounds were heard,

What scenes appeared,

O’er all dreary coasts!

Dreadful gleams,


Dismal screams,


Fires that glows,


Shrieks of woe,


Sullen moans,


Hollow groans,


And cries of tortured ghosts!»





Александр Поуп, перевод «Энеиды»
В каждом подземелье Носферату есть помещение для собраний. Оно обычно довольно велико и служит в качестве зала для собраний, зоны отдыха и последней линии обороны. Оно выбирается с учетом того, чтобы в нем могли разместиться все Носферату города, а так же гости из любого другого клана. Это помещение является сердцем подземелья, и Носферату со своей обычно самоиронией называют его Залом Кошмаров.

Оформления Зала Кошмаров зависит от склонностей лидера или лидеров клана. Оно во многом отражает отношение обитателей данного подземелья к миру на поверхности. Некоторые Носферату, пытаясь предать хоть какую-то красоту своей не-жизни украшают Зал красивыми скульптурами, хрустальными канделябрами и гобеленами. Другие, более циничные Носферату, полностью отвергают стандарты мира на поверхности. 

Эти Носферату воспринимают название Зала буквально и наполняют его гротесками всех видов. Эти вещи выставляются в Зале в манере музея восковых фигур, чтобы еще лучше напугать и шокировать посетителей. Инструменты пыток, кошмарные картины, чучела деформированных животных, кости динозавров, гробы, мумифицированные останки, заспиртованные человеческие органы украшают этот Зал.


Зал Кошмаров – наиболее важное место в подземелье, и он создается с особой тщательностью. Это место защищено настолько, насколько возможно. Повсюду расставлены ловушки, и Носферату говорят, что находится в Зале Кошмаров – это все равно что стоять под тысячей мечей. В экстремальной ситуации крыша помещения может быть уничтожена, чтобы если подземелье Носферату умрет, его враги умерли вместе с ним.





Бассейн тварей

«Если ты слышал истории об этом звере, то лучше ничего из них не выкидывать. И ничего в них не преувеличивать»





Питер Бенчли, «Зверь» 

Помешанные на безопасности Носферату ценят свое уединение и терпеть не могут других существ, которые ползают по их территории. Прихожая служит хорошей передней линией обороны, но некоторые существа (например, Малкавиане или Танцоры Черной Спирали) могут достаточно легко преодолеть ее. Ловушки служат хорошим средством устрашения, однако близость Носферату с животными позволяет находить более инновационные подходы для личной безопасности.


Почти в каждом подземелье Носферату есть небольшой бассейн с водой. Носферату заботятся о том, чтобы эта вода оставалась свежей и чистой. Носферату с наиболее могущественной кровью (т. е. тот, у кого наиболее низкое поколение) регулярно добавляет ее в бассейн.

Бассейн скрыт при помощи Затемнения от глаз людей и большинства других вампиров. Однако животные способны учуять аромат вампирской крови. Крысы, тараканы, бродячие коты и собаки и даже (если легенды правдивы) легендарные канализационные аллигаторы за целые мили чуют бассейн.


Потребление воды, насыщенной кровью, превращает животных в гулей: они становятся больше, более сообразительными и гораздо более агрессивными. Разумеется, эта кровь является витэ Носферату, поэтому у животных обычно так же начинаются деформации. Однако по мнению Носферату это даже к лучшему. 

Витэ столь же притягательно для животных, как и для людей, поэтому животные снова и снова приходят к бассейну тварей, чтобы испить из него. Чем больше животное пьет из бассейна, тем больше это на нем сказывается – оно становится все более большим, свирепым и уродливым. Городские легенды о крысах размером с собаку или тараканах размеров со ступню – обычное явление в местах, близких от бассейна тварей.  

Животные все еще остаются подверженными Анимализму, и Носферату используют их как разведчиков, шпионов и сторожей. Некоторых особенно больших животных держат в подземельях в качестве охранников. В большинстве случаев Носферату позволяют бродить животным где им вздумается. Они крайне хорошо отпугивают других вампиров и надоедливых канализационных работников.





Подземная война

«Мало кто из мангустов, даже самых старых и мудрых, осмелиться последовать за коброй в ее нору»





Редьярд Киплинг, «Рики-Тики-Тави»

У Носферату много врагов, как среди себе подобных, так и вне их. Они ведут партизанскую войну во тьме в течение тысячелетий. За это время они крайне хорошо научились использовать свое окружение против своих врагов. 


Первое, что обычно делают Носферату в новом городе – это берут контроль над строительными, транспортными и техническими службами. Это осуществляется при помощи давления, создания гулей, шантажа – всех возможных средств. Подобное влияние дает клану невероятную власть в современном городе, которая превышает власть высокомерных кланов Вентру, Тремер и Тореадор. Если Носферату имели сильное влияние в городе достаточно долгое время, в нем может появиться множество скрытых подземелий, ловушек и путей отхода. 

Носферату любят метро. Не столько из-за поездов, сколько из-за электричества. Электричество путей может использоваться в различных целях, в том числе и в оборонительных. Носферату обычно проводят провода от рельс к ближайшим металлическим структурам, и когда преследующий Носферату Сородич/люпин/охотник/или кто там еще касается «безобидной» балки или еще какого-либо мусора - удар током!

Так же Носферату обычно знают месторасположения большинства убежищ других Сородичей, а так же о близости водопроводов и газопроводов к этим убежищам. Многие вампиры, которые досаждали Носферату, просыпались от звука взрыва в своем убежище и пожара в нем.

Подобная тактика используется даже во время ночных битв. Особенно параноидальные Носферату прикрепляют взрывчатку с цифровым или буквенным кодом в определенных местах газопровода или водопровода. Убегающий Носферату набирает код при помощи радио или союзника, который лежит в засаде с детонатором, и когда преследователи пробегают мимо – БУМ! Более примитивными, но так же эффективными разновидностями этой ловушки являются различные обвалы, замаскированные ямы и т. д.

Деформированные сады грибов так же можно использовать в качестве защиты. В течение столетий ботаники клана  выращивали различные экзотические и смертоносные растения. Некоторые из этих грибов особенно ядовиты, и среди Ласомбра и Ассамитов ходят упорные слухи о яде, смертельном даже для вампиров.


Еще некоторые дикие слухи говорят о том, что Носферату «поливают» свои растения витэ, что эти «грибы-гули» буйно разрастаются и покрывают слизью все вокруг.   

Носферату не любят атаковать своих врагов напрямую. Канализация позволяет делать многие неприятные вещи – например, перевезти обескровленные трупы и подбросить их на территорию врага. 





Все глубже и глубже


«Но теперь все, что я слышу


Это меланхоличный, долгий, далекий рев


Уносимый дуновение


Ветра к безмерной печали


И обнаженным волосам мира»





Мэтью Арнольд, «Довер Бич»

Несмотря на все усилия, рано или поздно у Носферату заканчиваются места, где можно прятаться. В последние годы некоторые подземелья полностью обособились от мира наверху, прорывая туннели в самое сердце земли. Многие Носферату, перенеся столетия одиночества и унижений, решили «найти свою судьбу» под поверхностью земли.

Эти Носферату говорят, что на поверхности нет ничего полезного для клана. Возможно, в самых глубоких пещерах их ожидает Ксанаду. В последние годы подобные идеи стали распространятся, и не смотря на предостережения более осторожных Носферату о спящих Патриархах сейчас планируется большая экспедиция в глубины. 

Среди молодых Носферату сейчас ходит апокрифическая история. Это история берет за основу «Ад» Данте, и в ней говорится о том, что мир на поверхности – это ад, и что все его обитатели – демоны. Все обитатели поверхности выглядят так же, как и Носферату – они просто скрывают свои уродства при помощи иллюзий в тщетной попытке обмануть самих себя. А Носферату, сбросив смертные личины, приняли свою истинную природу и ищут пути по ее преодолению. Теперь Носферату должны прорыться через чистилище к земле, где их ждет рай. 

При своих раскопках Носферату обнаружили множество самых удивительных вещей. И некоторые из них, считают старейшины Носферату, должны навсегда остаться погребенными. Носферату не любят говорить о Подземелье Последнего Шанса в Колорадо. 


Его члены, вдохновленные схожестью отдельными отрывков из Книги Нод и легенд об Эльдорадо, устроили экспедицию в неисследованную систему пещер под Рукис. На поверхности остался один Носферату, который общался с теми, кто находился под землей, по рации. После двенадцать часов исследований обитатели подземелья доложили, что обнаружили различные высеченные из камня структуры – очевидно, какие-то  здания. Сообщение было прервано ревом, звуками ударов, ужасными воплями и хрустом. А затем рация замолчала и по ней были слышны лишь статические помехи.

Никто из членов Подземелья Последнего Шанса так и не вернулся на поверхность, а безумный спасательный отряд, отправившийся им на выручку, обнаружил, что проход заблокирован валуном невероятных размеров. Носферату завили, что подземелье было уничтожено обвалом, но единственный выживший заявляет, что никакие камни не могли произвести те звуки, которые он слышал.





Ночь токсических вампиров


Дата: 10. 23. 89

Кому: Ксеркес


От кого: Джеймесон


Тема: Подземелье Арлингтон


По твоему запросу я лично проверил, почему была прервана связь с Подземельем Арлингтон.

Я прибыл в пещеру Мороу, традиционный вход в подземелье, около десяти часов веера. Я никогда не был суеверным, но ты старше меня и видел много чудес, поэтому ты поймешь, если я скажу, что что-то в самой местности напугало меня. Никогда я еще не видел места, настолько покинутого жизнью. Птицы не пели, насекомые не жужжали, не было деревьев, кустов, даже трава не росла. Как будто что-то упало с небес и высосало всю жизнь. Само спокойствие этого места было угрожающим. Это было тишина, которую ощущает тот, чей Зверь вот-вот вырвется наружу. 


Но я отвлекся. Я вошел в пещеру и пробрался по туннелю в подземелье. По прибытию я был очень удивлен тем, что оно выглядело заброшенным. Ловушки все еще были на месте, но не было и следа животных-охранников.

В самом дальнем помещении я нашел недавно выкопанный туннель, который вел вниз. Я не помнил, чтобы видел этот туннель при предыдущих визитах. Так как мне было больше некуда идти, я решил проверить, в какие же глубины он ведет. Когда я спускался по туннелю, я заметил его специфические архитектурные черты, которые заставили меня забеспокоиться. Он был грубо и неумело прорублен, и, судя по следам, он был прокопан снизу вверх.

Туннель уходил под землю на расстояние около полумили и в конце концов он вывел меня в естественную пещеру. Разумеется, я Носферату, и давно уже привык к любым запахам, но вонь, которая исходила от этого места, была по-настоящему ужасной. Стены и пол пещеры были покрыты каким-то зеленым фосфоресцирующим веществом. 

В нерешительности я пересек пещеру. Так же я могу добавить, что я был крайне доволен тем, что недавно мне удалось раздобыть новую пару ботинок, и я всячески старался не касаться стен. Когда я шел по пещере, из туннеля в другом ее конце появилась фигура и назвала меня по имени. Это был Волхан, лидер Подземелья Арлингтон.

Я поздоровался в ответ и Волхан приблизился ко мне. По мере его приближения я начал себя чувствовать все более и более неуютно. Его плоть покрывало вещество, похожее на то, что покрывало стены, а выражения его лица… простите меня, что я сужу о ком-то по его внешности, но если бы вы взглянули в его глаза, то увидели бы то же, что и в глазах многих детей Малкава.


Он повел меня по туннелю, из которого он появился. Это место так же светилось зеленым радиоактивным светом и я ощутил крайне неприятное чувство, как будто бы вся моя плоть дрожала. У меня сложилось впечатление, что спуск занял целую вечность. По краям  туннеля были довольно широкие углубления, которые светилась зеленым светом. Я видел валявшиеся в них обглоданные кости и я слышал суетливые, жужжащие звуки под мусором – без сомнения, это были крысы и насекомые, но судя по звукам, я никогда раньше не слышал таких насекомых.

В конце концов туннель окончился и мы вышли в широкую пещеру, настолько широкую, что в ней мог бы поместиться небоскреб с поверхности. Я не мог увидеть потолок, а стены простирались далеко вперед и в конце концов исчезали в зеленом тумане, из-за которого дальше ничего не было видно. Я возрадовался тому, что больше не дышу.

Волхан повернулся ко мне. «Здесь, - сказал он, - теперь наш дом. Наши разведывательные отряды пробрались далеко вглубь, и мы нашли множество чудес под землей». А затем он неприятно засмеялся. 

Я огляделся и заметил в центре пещеры бассейн с зеленой светящейся жидкостью – или возможно это было лава, так как она горела и мерцала, однако я не чувствовал жара.


Волхан продолжил: «Нам больше не нужны смертные или вампиры. Мы нашли кое-кого другого, кто поможет нам». А потом он принялся нести какую-то чушь. Он принялся бормотать о каком-то змее или черве, который ожидает во тьме, о черной спирали, по которой он скоро пойдет, и я даже не знал, испугаться мне его или пожалеть.

Пока он говорил, другие члены его подземелья показались из тумана. Зеленая жидкость стекала с их тел, как будто они только что искупались. Я узнал Райли, Карен Си, Кертиса и Джеофрея, но с большим трудом, так как их тела покрывали огромные ожоги, как от огня или кислоты. Они не говорили со мной, но смотрели на меня с таким видом, как будто мой Голод должен был мне все объяснить.

«Видишь ли, Джеймесон, - сказал Волхан – мы открыли в себе кое-что новое. Как я уже сказал, нам больше не нужна кровь». Глядя в глаза несчастных, которые когда-то были моими товарищами, я сомневался в этом, но я продолжал слушать. Я медленно начал искать глазами выход и отступать назад.

«Да, - продолжил Волхан, - мы научились кое-чему от наших друзей из черной спирали. Мы научились питаться так же, как и они».


Я должен извиниться за то, что потерял над собой контроль, но я посмотрел на эти обугленные, злобные лица, я вспомнил кости, которые видел, и что-то сказало мне, что если я не убегу сейчас, больше шанса у меня не будет. Я сбил Волхана с ног и бросился бежать к миру на поверхности. Позади я слышал звуки погони и мое имя, выкрикиваемое посреди неясных стонов. Я бежал так, как будто за мной гнались фурии. Я был быстрее, и они похоже не захотели подыматься в верхнюю пещеру. Я убежал и спрятался уже перед самым рассветом.

В связи с этим инцидентом я предлагаю отказаться от любых попыток установить связь с Подземельем Арлингтон. Так же я предлагаю в будущем лучше планировать экспедиции в глубины.





Песня в Темноте (Анимализм шестого уровня)


Проведя тысячи лет в подземельях, Носферату забирались в невообразимые глубины. В своих путешествиях они встречали множество других подземных обитателей, многие из которых до сих пор неизвестны смертной науке. 


Песня в Темноте похожа на второй уровень Анимализма, Манок, однако эта способность позволяет вызывать ужасных обитателей подземелий. Природа и способности этих существ остаются полностью на усмотрение Рассказчика, и ходят слухи, что некоторые из этих легендарных зверей больше голубых китов.


Система: Носферату должен находиться под землей или на поверхности рядом с какой-нибудь подземной пещерой. Он должен сделать бросок Обаяние+Выживание со сложностью 8. В случае успеха, если подобное существо находится поблизости (это решает Рассказчик), что-то откликнется на зов. Это существо не находится под прямым контролем Носферату, но и не враждебно призвавшему его и может по крайне мере сожрать врагов Носферату. Большее количество успехов вызовет больше существ или более могущественное существо. Провал броска вызовет враждебное существо, или даже (если легенды правдивы) привлечет внимание Никтуку к Носферату.
Глава четвертая: Отбросы общества

«Каждый становиться тем, 


Тем, кого больше всего презирает»





Полицейский пристрелил полицейского «Все часы сломаны»


Мало кто изучал Носферату достаточно хорошо, чтобы узнать, что этот клан наиболее разнообразен из всех. Единственное, что объединяет членов этого клана – это то, что все они гротескны с точки зрения смертных. Даже их уродства уникальны, и нет двух Носферату, которые пугали бы очевидцев одинаковым образом

Ниже приведенные примеры персонажей, которые подходят для игры в Вампира. Однако вы можете легко подправить их в зависимости от собственных концепции и персонажа.

[Примечания переводчика: В связи с тем, что мне так и не удалось найти нормальный вариант этой книги, характеристик у примеров персонажей не будет. Извините]




Кожаное лицо


Цитата: (тяжелое дыхание).


Прелюдия: У мамы никогда не было на вас времени, и она называл вас «своим маленьким монстром». У папы было слишком много свободного времени и вы ненавидели игры, в которые он играл, однако он заставил вас поклясться, что вы никогда не скажите об этом маме. Он пообещал, что если вы все же расскажите, то он изрубит вас на куски и утопит в реке.


У вас не было друзей – обескураживающие посетители папы и другие дети неприятно себя чувствовали в вашем присутствии. Поэтому вы в одиночку торчали во влажном подвале. Но вы не были полностью одиноки. Во тьме вы видели и слышали вещи, которые никто из людей не должен видеть или слышать. Шуршание за стенами, скрип под полом, грохот за окном – вы знали, кто это все вызывает.


Среди всех прочих звуков вы слышали отдаленный шум реки. Реки, которую папочка лишал ее жертв. Реки, которая пела о кусках плоти и окровавленных костях. Вы были хорошим мальчиком. Мама и папа были плохими. Настало время отправиться им в реку. 

В подвале были инструменты – острые пилы, тяжелые молотки, щипцы, веревка, топор. Вы ждали, пока не услышали крики наверху. Мама и папа были пьяны. Затем они начали драться. Вы взяли свои инструменты и поднялись наверх, чтобы поиграть с мамой и папой. 

Позже вы отдали дань реке. Река забрала папу, однако маму вы оставили себе. Теперь у нее было все время мира – она могла играть с вами вечно.


Вонь всполошила общественность, однако что-то другое нашло вас раньше. Оно укусило и изменило вас, и теперь вы стали выглядеть снаружи так же, как и изнутри. Теперь вы на самом деле стали маленьким монстром мамы, однако вы все еще должны отдавать дань реке. Вы играете в игры с другими людьми, и река бурлит от удовольствия. 

Концепция: Вы мало учились как прятаться, преследовать и убивать, но вы стали крайне хороши в этом. У вас почти не было образования, но вы крайне сообразительны.

Советы по отыгрышу: Вы боялись всю свою жизнь, и теперь вы решили излить свой страх на других. Вы думаете совсем не так, как остальные люди или вампиры, и редко говорите. Если вы с кем-то и разговариваете, то чаще всего с отрезанной головой вашей мамы, которую вы постоянно носите с собой.


Снаряжение: бензопила, хоккейная маска, ледоруб, острое лезвие, тесак, ножи всех видов и размеров, отрезанная голова мамы. 

Натура: Асоциал.


Маска: Аутист.


Клан: Носферату.


Поколение: 8.


Концепция: Кожаное лицо.


Физические атрибуты: Сила 4, Ловкость 2, Выносливость 4. 

Социальные атрибуты: Обаяние 1, Манипулирование 4, Внешность 0.


Умственные атрибуты: Восприятие 4, Интеллект 2, Сообразительность 2.


Таланты: Бдительность 2, Атлетика 2, Драка 3, Уклонение 2, Запугивание 4, Знание улиц 1.


Навыки: Ближний бой 4, Безопасность 1, Скрытность 3, Выживание 1. 


Познания: Расследование 1, Медицина 1, Оккультизм 1.


Другие черты: Полицейские процедуры 1, Навыки серийного убийцы 1. 


Дисциплины: Затемнение 1, Могущество 2, Стойкость 1. 


Дополнения: Поколение 5.


Добродетели: Сознательность 1, Самоконтроль 4, Храбрость 5.


Мораль: Человечность 5.


Сила воли: 9.





Клеопатра


Цитата: О Боже, дай мне проснуться!

Прелюдия: Улыбайтесь. Пускай вас видят и не слышат. Прихорашивайтесь. Улыбайтесь. Мало ли кто может смотреть? Улыбайтесь.

Возможно все это началось из-за конкурса красоты, на который вас привела мать, когда вам было три. Возможно, из-за сахарной улыбки, которая очаровывала других детей в садике и они отдавали вам свое печенье во время полдника. Так или иначе, вскоре вы поняли, что людям нравиться смотреть на вас и что вы можете использовать свою внешность, чтобы заставлять их делать то, что вам хочется. Еще лучше это стало работать, когда вы и остальные дети достигли юности. Взгляд или слово – и досаждающие вам люди были побиты, ответы на тесты появлялись перед вашими глазами, вас бесплатно кормили – вы могли получить все, чего вам хотелось.

Вы закончили старшую школу, затем колледж и попали в корпоративный мир. Вы были чудесны – каждый говорил вам об этом. Вы не уделяли слишком много времени тем людям, у которых не было того, чего вам хотелось, вроде одного немытого бомжа, который попросил у вас милостыню в метро. Вы прогнали его прочь с презрительными проклятьями.


Ваши действия не прошли незамеченными, и в эту ночь к вам явился посетитель. Боль от Становления и трансформацией были ничто по сравнению с той истерией, в которую вы впали, когда ваш сир злорадно поместил зеркало перед вашим лицом. Зеркало разбилось, и вы тоже. Все что у вас было, все, чем вы были, зависело от вашего внешнего вида. А теперь посмотрите на себя. Улыбайтесь.

Концепция: Вы всегда были манипулятором, и ваши высокие Социальные Черты (разумеется, не считая Внешности) отражают этот факт. Ваши способности отражают самое обычное воспитание, однако с момента вашей трансформации вы уже обучились кое-чему из-за необходимости.


Советы по отыгрышу: Большинство своих ночей вы проводите, оплакивая кровавыми слезами свою потерянную красоту. Когда вы начинаете действовать, то ваши действия полны горечи и мстительности. Вы постоянно пытаетесь манипулировать другими Носферату, чтобы получить какие-то выгоды для себя. 


Снаряжение: косметика, духи, когда-то элегантная (а теперь изношенная) одежда, сумочка.





Отверженная

Цитата: Эй, так как насчет доллара для меня?

Прелюдия: Вы знали, что наступит рецессия, но вам не было нужды беспокоиться. У вас было образование, муж, ребенок и дом в пригороде. Для вас было настоящим шоком, когда ваш босс вызвал вас к себе и неохотно объявил о вашем увольнении.

Вы не смогли платить за ваш дом и потеряли его. Муж помогал вам в течение нескольких первых месяцев, но после того, как он в течение многих месяцев питался низкосортной едой и выслушивал ваши жалобы, он оставил вас и забрал дочь с собой. 


Вы не смогли перенести эти два удара и начали пить. Пособие для безработных не могло покрыть всех расходов, и в конце концов вас выселили из вашей грязной квартиры. Однако каким-то образом вам все же удалось выжить.


В Рождество вы шли по городу через толпу, которая собралась, чтобы посмотреть, как зажжется елка и вы решили, что с вас хватит. Вы нашли на помойке лезвие и когда огни осветили небо, вы пошли в ближайшую аллею и перерезали себе вены. Вы не были экспертом, и вам понадобилась некоторое время и множество порезов, чтобы кровь начала течь нормально.


Вы прислонились к стене и стали ждать смерти. Когда вы сели, к вам подошел бомж с голодными глазами. Когда он посмотрел на вашу текущую кровь, его лицо превратилось в кошмар, а рот широко раскрылся, как у гадюки. Монстр впился в вашу артерию – вы были слишком слабы, чтобы сопротивляться. Вы быстро потеряли сознание.

Затем вы пробудились. Вам было больно, и монстр стоял рядом. Он с жалостью посмотрел на вас и скрылся в ночи. Затем вы всецело ощутили все прелести не-жизни на своей шкуре. Ваш гротескный внешний вид мигом изгнал всякую печаль из вас, однако вы все еще ненавидите своего сира и убили бы его, если бы смогли.


Концепция: Вы хорошо образованны и получили второе образование на улице. Не смотря на вашу постоянную депрессию, вы находчивы и сообразительны.


Советы по отыгрышу: Вы сожалеете о своей прежней жизни и разговариваете на уличном сленге везде, где только можно. Однако вы гораздо образованней, чем кажетесь, и поэтому прекрасно понимаете, о чем говорит этот сукин сын Вентру.  

Снаряжение: тележка из магазина, грязная одежда, сумки, палка. 




Поборник равенства


Цитата: Почему (поднимает оппонента за шею) нельзя нас всех (трясет оппонента как крысу) просто оставить в покое? (бьет оппонента о стену).

Прелюдия: Вы знали, что вы особенный с тех самых пор, как были ребенком, однако ваши родители были строги и не любили говорить об этом. Дети в школе наоборот дразнили вас гомиком. Вы пошли в колледж и встретили Дуга. Выразительный и красноречивый, Дуг участвовал в нескольких группах, которые боролись за права геев. С ним вы впервые почувствовали себя комфортно. Он заставил вас не замыкаться в себе и объяснил, что вина, которую вы чувствовали – это проблема мира, а не ваша. Ваша дружба затем переросла в роман.


Однако Дуг был чересчур красноречив, что плохо для него закончилось. Вас обоих попытался сбить грузовик, а когда вы отскочили на тротуар, то грузовик остановился и из него выскочило шестеро парней. Они были вооружены зловещим оружием - арматурой, цепями и битами, и их лица выглядели столь же зловеще. Они обозвали вас, как и в детстве – гомиком.

Для вас все закончилось достаточно быстро. Вам попали бутылкой из-под пива в висок и вы почти не почувствовали град ударов, который обрушился на ваши спину и ребра. Однако вы все же слышали как из-под воды отчаянные крики Дуга и удары металла и стекла о его плоть. Вы не могли и пальцем пошевелить, чтобы помочь ему.


Боль то поглощала вас, то убывала… а затем стала невыносимей, чем когда бы то ни было. Как сквозь туман вы смотрели в лицо самого уродливого существа, которого вы когда-либо видели. Наверное, проповедник был прав: вы умерли и попали в ад.


Если это было и так, то этот дьявол оказался крайне милостив к вам. Он впился вас своими изъеденными клыками, а затем прислонил вас к груди и поднес запястье к вашему рту. Затем вы огляделись и увидели изувеченный труп Дуга. В этот момент умерла еще часть вас. Тогда вы решили посветить свою не-жизнь защите притесняемых членов общества – как Сородичей, так и смертных. 
Концепция: Вы нормальный парень, которого закалили несколько последних лет. Ваши Атрибуты и Способности соответствуют человеку с хорошим образованием. Вы узнали немного о «системе» и лицемерии, и эти знания подвигли вас приобрести некоторые не слишком этические Способности.

Советы по отыгрышу: В глубине душе вы стеснительны, особенно теперь, когда стали чудовищем. Вы не любите находиться у всех на виду и предпочитаете наблюдать за миром скрываясь. Если вы разговариваете с кем-то, Сородичем или смертным, то вежливы и скромны. Несправедливость во всех своих проявлениях вызывает у вас ярость, и вы даже способны впасть в безумие из-за этого.

Снаряжение: небольшая машина, рюкзак, книги.



Ужасный ребенок

Цитата: Бууууууу! (Смеется) Испугался, испугался! Никогда не видел, чтобы так пугались!
Прелюдия: Змеи, улитки, щенячьи хвосты (желательно недавно отрезанные и мокрые). Большинство детей перерастают такую «ужасную» стадию детства, в основном благодаря родителям. Вы нет. Скользкие существа под камнями, фильмы о чудовищах, грубые шутки, жуткие комиксы и карточки – эти вещи зачаровывали вас. Когда вам было десять, вы могли заставить сблевать любого другого ребенка в школе.

 Разумеется, вы не могли назначить свидание и большинство людей сторонились вас или гнали прочь, но было так весело обращать их в бегство, засовывая им червей под одежду или швыряя в них бомбы-вонючки. Единственное, что принесло вам выше взросление – это то, что ваши шутки стали более изощренными.

После проделки в женском туалете, для который вы использовали 16 заспиртованных беспозвоночных из биологической лаборатории, несколько сосудов с фтористоводородной кислотой из кабинета химии и новый пиджак вашего учителя английского остальной мир решил, что с него все-таки хватит. Вас выгнали из школы, и ваши рассерженные родители решили отослать вас в военную академию.

За ночь до того, как вы должны были последовать своей горькой судьбе, к вам через окно влезло существо и уселось рядом с вашей кроватью. Любой другого напугал бы внешний вид существа или то, что оно предложило вам, но никто другой не смотрел «Уничтожь всех монстров!» 57 раз. Вы подумали, что быть страшным чудищем – это круто и охотно вошли в мир Проклятых.

Не-жизнь действительно оказалось веселой штукой! У вас появилось столько новых целей – скучные Вентру, никчемные Тремеры, мнящие о себе невесть что Тореадоры, так что вы никак не можете нарадоваться.

Концепция: Вы экстраординарный шутник. Вам самое место среди Носферату – вы мастерски овладели искусство скрытности и добычи информации (для того, чтобы затем использовать ее для своих шуток). Ваш Слуга – это то, что вы нашли в грязи и кормили, пока оно не стало очень, очень толстым.

Советы по отыгрышу: Ваша первая любовь – открывать все причудливое, пугающее и гротескное. Ваша вторая любовь – делиться вашими открытиями с теми, кто вас окружает, особенно с ничего не подозревающими жертвами.

Снаряжение: различные приспособления для шуток, резиновая маска, резиновая змея, настоящая змея, фальшивые собачьи хвосты, футболка «Годзилла против Мехагодзиллы». 
Лучадор-профессионал


Цитата: Эй вы, гринго из Шабаша, вы думаете, что сможете со своими 24-дюймовыми питонами справиться с Эль Диабло Верде, си? (принимает пафосную позу). Я заставлю вас, трусливых вампиров, с позором ползти к своим сирам. Запомните раз и навсегда – вы не сможете остановить Эль Диабло Верде!

Прелюдия: Вы росли в городских трущобах Мехико. Вы научились драться прежде, чем ходить. Когда вам было 12, вы возглавляли шайку детей и выигрывали детские войны.

После одной особо жестокой драки вас заметил покровитель. Он предложил вам перебраться из гетто в лагерь для рестлеров. Вы были заинтригованны. Вам так хотелось променять лохмотья и голод на славу и преклонение на борцовском ринге.


Жизнь в лагере была суровой, но она была раем по сравнению с тем, где вы жили раньше. Вы выросли большим и сильным, и вас научили техникам профессиональных рестлеров – захватам рук, головы, броскам, симуляции ранений, устрашающим позам. Когда вам было 18, вы появились на телевиденье как кошмар в маске Эль Диабло Верде. Вы быстро стали чемпионом. Вы никогда не снимали вашу маску, символ вашей доблести. Толпа выкрикивала ваше имя. Вы были сильнейшим воином на ринге.


К сожалению, там велась настоящая война, и вы оказались втянутым в нее. В одну ночь за вами пришли четверо. Один, особенно уродливый, который сказал, что он из Шабаша, выпил вашу кровь. Но даже сама смерть не смогла победить Эль Диабло Верде. До того, как вас успели закапать в землю, ваши нападающие сами оказались атакованными. Битва складывалась не в их пользу, однако тут вмешались вы и помогли своим спасителям выиграть ее.

Никто не может противостоять силе Эль Диабло Верде. Вы поехали в Америку, где продолжили свою карьеру. Легенда об Эль Диабло Верде, который сражается ночью и никогда не снимает маску быстро распространялась. Вскоре начали выпускать товары с вашим именем, и вы обзавелись толпой кричащих фанатов.


La muerte es la vida, no?


Концепция: Вы могучий боец и кумир для людей. Ваш Слуга – это ваш неопрятный гуль-менеджер, а ваше Стадо – это толпа фанатов-маньяков Диабло, которая следует за вами повсюду.


Советы по отыгрышу: Хвастайтесь. Играйте мускулами. Рычите. 
Снаряжение: маска, короткие штаны и ботинки, пачка песо. 



Отвратительный поэт
Цитата: Ночь хлопает крылья воронов, скрывая мои вечные страдания, омывая меня кровавым дождем. Среди надгробий я ползу, крича на мир, которому нет дела до моих печали и боли!

Прелюдия: С самых ранних дней, живя в доме ваших родителей за триста тысяч долларов, вы знали лишь страдания. Мать и отец были отчужденными и не заботились о вас, у вас не было друзей: никого не интересовал такой незначащий и бесполезный человек, как вы. Мир был темным и пустынным местом, и вы хотели бы никогда не родиться, чтобы не быть свидетелем отчаянья, развращенности, стагнации и порочности человечества. 
Вы лежали в кровати дни напролет. Когда ваши жестокие родители заставляли идти в школу, вы красили волосы в черный и одевались в черное с головы до ног, потому что все события на планете были для вас непрекращающимися похоронами. 
По ночам вы ходили в клубы, где были те, кто чувствовал то же, что и вы. Вы так же занимались поэзией – писали стихи о запущенности и разложении мира. Вы читали свои стихи на Открытой Ночи Майка и ваши друзья решили, что они хороши.

Одна цыпочка в углу похоже подумала так же. Она подошла и села рядом с вами. Она спросила, где вы берете вдохновение для своего искусства. Вы животрепещуще поведали ей о тысячи причин, по которым вам вообще было бы лучше не рождаться в этом черном мире.
Она спросила, не согласитесь ли вы пойти с ней. Вы охотно согласились, так как бессмысленный секс лишь укрепил бы ваши убеждения в мимолетности человечества. Однако когда вы оказались снаружи, она прислонила вас к стене. «Возомнивший о себе невесть что ублюдок, - прошептала она и ее лицо стало таять, - ты хочешь  уродства, разложения и боли? Я дам тебе материал для миллиона бездарных поэм!»

Так началось ваше путешествие в настоящую бездну. Вы бы отдали все что угодно, чтобы вернуть свою прежнюю жизнь, но это невозможно. Большинство своих ночей вы проводите скрываясь на кладбище, горюя о том, чего больше никогда не познаете.
Концепция: Из вас вышел бы неплохой Тореадор. У вас есть небольшие познания в искусстве, но не настолько большие, как вы себе воображаете. Вы знаете немного об оккультизме, но не так много, как вы себе воображаете. Так или иначе, вы ничем не владеете хорошо.

Советы по отыгрышу: Вы пойманы в сюрреалистическом аду своих поэтических фантазий, и вы готовы поделиться своими болью и мучениями с кем угодно. Вы используете вычурный язык, так это позволяет ваше школьное образование, и вы жалуетесь буквально обо всем.

Снаряжение: дневник, том Байрона, черная одежда, диск группы «Миссия Объединенного Королевства», трость, накидка. 




Шок-рокер

Цитата: (под аккомпанемент музыки в 120 децибел) Мы выпотрошим ваши мозги, клетка за клеткой! Заберем ваших детей, превратим их в рабов ада! Христианские дураки – сатана правит! Боевой клич – умри, умри, умри! [На английском это все еще и в рифму – прим. переводчика]

Прелюдия: С самой юности вы знали свою судьбу. Оззи, Еврейские Священники, Яд, Мегасмерть – они были круты. После многих часов занятий вы наконец-то научились брать три ноты на гитаре без ошибок. Впрочем, вам хватало и этого – ваша лирика достигла новых глубин металлической страсти.

Вы красноречиво пели о поклонении дьяволу, человеческих жертвоприношениях, серийных убийцах, абортах, каннибализме, зверствах – словом о том, что вызывало бурную реакцию у вашей аудитории. Администрация быстро отреагировал на ваши стихи, особенно после того, как поймала вас за написанием их на стене в туалете, однако другие дети в комнате для задержаний решили, что они были реально круты. Из них вы и набрали свою первую группу. 

У вас были слава, удача и девушки, но вы хотели большего. Вам нужен был образ, и вы создали его. Несколько визитов на склад, в магазин и на свалку – и вы трансформировались. Вы больше не были Ральфом Беаселманом, вы стали Аполлионом Фунги Эсофагусом, лидером Н-Тестинз.

Ваши навыки игры на гитаре были довольно примитивны, поэтому вы развлекали своих фанатов другим – самоистязанием, кошмарными костюмами и голыми танцовщицами. 

Однако не все ваши фанаты были людьми. Один ярый фанат Н-Тестинз слушал вашу музыку из туннелей под клубом. И после того, как его прогнали с вечеринки, на которой местный Тореадор посвящал в неонаты пианиста, он решил, что сохранит ваше искусство навечно.

Сперва вы были шокированы, но когда вы познали свои возможности, вы решили, что не-жизнь – это круто. Ваши коллеги по группе даже не заметили изменений – вы всегда причудливо выглядели, и они решили, что ваш новый облик был просто пугающей маской или иллюзией от употребления наркотиков. Так что после своего Становления вы стали даже еще более популярным.
Концепция: Ваши концерты собирают полный клуб, и поэтому у вас гораздо больше Дополнений, чем у обычного Носферату. У вас есть кое-какие примитивные Познания, так как вы много чем занимались, чтобы вложить еще больше жестокости в вашу лирику.
Вы умеете заводить толпу и захватывать ее внимание, и у вас это получается гораздо лучше, чем сочинять стихи или музыку. 

Советы по отыгрышу: Пытайтесь быть пугающим и жестоким. Занимайте много места (что не так уж и сложно, учитывая ваши 18-дюймовые шипы на плечах). Говорите на наиболее шокирующие темы, и если люди наконец начнут вас игнорировать, то замолкайте.
Снаряжение: гитара, кожаная одежда с шипами, краски для лица, парики, мотоцикл, удав боа.



Обитатель туннелей

Цитата: (сложив руки) Но… хммм… я боюсь, что… хммм… структурная целостность коридора была нарушена… гммм… недавними работами. Обрушение неизбежно… эй, ребята! Ребята! Подождите меня!

Прелюдия: Ваше детство было не слишком богато на события, как и ваша юность. Вы были серостью, но вас это не беспокоило – вы были тихи и неприметны. Вы были хороши в математике и других науках, поэтому вы выбрали архитектурный колледж. Для вас это выглядело разумным выбором – так или иначе, людям всегда нужно строить.  
К несчастью для вас, далеко не все люди воспринимали ваше дело лишь как призвание. Ваши успехи сделали вас первым учеником в группе и привлекли внимание глав архитектурных фирм и наблюдателей похуже.

Вы закончили колледж, получили работу, вашу будущее было обеспеченным и безопасным, и вы решили наконец-то расслабиться и пойти на вечеринку. Вы перебрали пива, и поэтому незнакомцу не составило труда отвести вас в темную аллею. Все произошло быстро, и затем вы очутились в просторном туннеле. Вы поразились великолепию его дизайна не смотря на то, что ваше лицо растекалось как воск. Старейшины клана объяснили вам вашу новую роль в не-жизни – вы должны были строить туннели и проводить изыскания под городом. Вам не нужно было возводить монументы в небеса, вместо этого вы должны были прокладывать проходы в недрах земли. У вас не было настоящей жизни наверху, и поэтому вы легко восприняли свою трансформацию.
Теперь вы строите, планируете и следуете указаниям. Иногда, когда вы особо сильно заняты какой-либо технической проблемой, вы почти забываете о мире наверху. Почти. 

Концепция: Вы умелый архитектор, а так же ученый и математик. Ваши познания и способности отражают это. Вы так же научились выживать в  беспросветных глубинах и к удивлению некоторых можете быть полезны в бою. 

Советы по отыгрышу: Хоть вы и не выносите свой облик, вам пришлось привыкнуть к нему. Вы пытаетесь показать себя наилучшим образом среди себе подобных. Скромность и чувство потери заставляют вас большую часть своего времени проводить под землей: вы пытаетесь забыться в своей работе.


Снаряжение: карманный компьютер, исследовательские инструменты, лабораторный халат, скользкая линейка, калькулятор, бутылки из-под Кока-Колы. 
Ветеран


Цитата: Нет, парень. Это не так. Слушай внимательно (таинственно). Вампиров не существует, парень. Агент Орандж сделал это со мной. Это эксперимент правительства.


Прелюдия: Ваша семья была бедной и не могла вас отправиться учиться в колледж (и у них не было связей, чтобы отправить вас в Национальную Гвардию), поэтому вы попали в африканские джунгли и стали сражаться в тайной войне за правительство. Следующие два года были адом, полным лиан, змей и АК-47. Ненавидящие глаза постоянно смотрели на вас откуда-то. Даже ночью вам снились перестрелки и переходы. Страх сохранял вам жизнь… но он медленно убивал вас. Ваша служба окончилась и вы вернулись домой, но вы уже стали другим. Джунгли уже росли внутри вас, и вы слышали их рев в звуках моторов машин, грохоте поездов и даже в стуке дверей.


Жестокость с каждым днем пожирала вас. Вы не смогли найти работу, и поэтому вам пришлось жить на улице. Однако вы смогли выжить. Вы делали это так хорошо, что впечатлили других обитателей улиц. Вскоре вы получили Становление и попали на еще одну войну. 


Концепция: Вы ветеран, одинаково хорошо умеющий сражаться и выживать. Ваши Атрибуты и Способности отражают это. 


Советы по отыгрышу: Вы осознаете, что можете очень легко убить человека и что у вас посттравматический синдром. Поэтому вы должны быть вдвойне внимательны, когда питаетесь.


Снаряжение: военная форма, М-16, револьвер 45 калибра, армейские ботинки, летные очки. 

Приложение: Кто есть кто среди Носферату





Сергей Вошков


На теневой шахматной доске Холодной Войны в Европе происходило множество тревожных событий, но ни одно имя не вызывало столько паранойи и ужаса, как имя Сергея Вошкова. ЦРУ и другие спецслужбы многое бы отдали за то, чтобы поймать этого печально известного шпиона КГБ. Он просачивался в спецслужбы подобно туману, оставляя за собой след и зверств и таинственных исчезновений.


Среди спецслужб мира Вошков стал легендой, и все, что о нем было известно так же было по большей частью легендами, так как мертвецы не рассказывают историй. Но затем мир изменился. Проклятый Горбачев стал ориентироваться на Запад, и некогда ужасное КГБ утратило свое влияние.


Вошков повидал многое и смог стойко перенести все это, поэтому он сохранил остатки своего достоинства перед странным существом, которое появилось перед ним в одну из ночей. Разумеется, он слышал старые истории, но всегда считал их просто сказками. Он знал, кем было это существо, и он приготовился к смерти. Не одной мольбы о пощаде не сорвалось с его губ и он просто стал спокойно ожидать удара стальных когтей.

Однако она заговорила с ним голосом, который был похож на звук обвала, сказав, что ей нужны те, кто предан Родине. Она сказала, что старый порядок навсегда исчез, однако при помощи таких людей она создаст новую Россию и заполнит образовавшуюся пустоту. Вошков все еще жаждал действия, поэтому он ни секунды не колебался. Восстановленные силы, даже такой ценой, были крайне важны для него. Вошков принял предложение ведьмы и стал неонатом.


Вошков путешествует по миру, служа Бабе Яге, он ее Око и Кулак. Из-за его смертных талантов, сверхъестественной мощи, а так же низкого поколения его практически невозможно остановить.


[Баба Яга погибла в 1998 году, и Сергей Вошков по всей видимости погиб вместе с ней – прим. переводчика]




Пруденс Стоун


Даже когда она была маленькой девочкой и жила в Англии, Пруденс посещали видения. Она увидела корабль, который увозил ее семью в колонии, когда ее родители даже не думали о плавании. Она увидела серый город и сухопарого серого человека возле серого моря задолго до того, как впервые услышала слова «Плимос Бэй».

Пруденс была странным и печальным ребенком, и подобные качества отнюдь не приветствовались пуританами колонии. Она проводила многие летние вечера, гуляя по гористым долинам Новой Англии, не обращая внимание на те опасности, о которых столь ревностно предупреждал Коттон Матер. Она не видела никого из ведьм или демонов, которые по слухам водились в лесах, но она видела многие другие вещи, которые были невидимы для мрачных людей городка. Она видела, как небольшие феи порхали среди цветов и морщинистые гномы таращились на нее со своих причудливых сидений.

Пруденс, очарованная тайнами леса, проводила в нем все больше и больше времени и заходила все дальше и дальше. В один день очарованная Пруденс даже не заметила захода солнца. Когда она наконец подумала о том, что пора возвращаться домой, в лесу уже настала ночь. Со спокойным лесом произошли пугающие изменения. Наполовину невидимые существа крались на грани ее восприятия, а легкий ветерок превратился в сильный ветер, который шумел в роще со звуками, напоминавшими смех.

Испуганная девочка сперва пошла, а затем побежала домой, однако даже не смотря на свои обостренные чувства она не могла отыскать верный путь. Она слепо побежало вперед, а затем почувствовало, что кто-то пристально смотрит на нее из лесных дебрей. Она резко остановилась и заметила темную, искаженную фигуру кого-то, кто смотрел на нее из тени ветвей.


Пруденс в шоке посмотрела на него. Что-то столь ужасное наверняка было Черным Человеком, о котором шептались люди в городке. А когда она увидела его ужасное лицо, она больше не могла сдерживать себя и издала вопль ужаса.

После ее крика на лице существа отразилось удивление. Оно прыгнуло к Пруденс и прорычало гортанным голосом: «Как ты можешь меня видеть? Как?»


Когда существо узнало о чудесном даре Пруденс, она стало более мягким. Оно стало говорить с Пруденс добрым голосом и поведало ей о том, что не являлось демоном, а когда-то так же как и она было человеком. Его звали Озрик, и он был одним из первых колонистов, который ступил на берега Винлэнда столетия назад.

Пруденс и Озрик быстро стали друзьями, и Пруденс стала проводить еще больше времени в лесной глуши. Однако ее настроение не укрылось от внимательных глаз жителей городка. Она росла, и про нее начали ходить слухи – слухи о ночных визитах к ведьмам и сделках с дьяволом. Пруденс честно и открыто говорило о своем Втором Зрении, и одно это уже обрекло ее в эту ужасную эру.


Суд над ней состоялся, когда ей исполнилось восемнадцать. Доказательства того, что она ведьма, были найдены и она была приговорена к повешенью. Когда она лежала в своей камере и молилась, в ее окне появился Озрик. Он бросил сосуд со странной темной жидкостью в камеру. «Это мое витэ, - прошептал он. – Выпей его. Она спасет тебя до тех пор, пока я не смогу дать тебе Становление. Будь храброй. Выпей». Затем он исчез. Пруденс была обескуражена, однако она доверяла своему другу и поэтому выпила содержимое сосуда. Жидкость была горькой и противной на вкус, однако она наполнила ее силой и успокоила ее расшатанные нервы. К тому же ей захотелось еще.

Настало утро, светлое и жестокое. Пруденс повели к виселице. Чопорный священник помолился за ее проклятую душу. Ей надели на шею петлю. Затем подали сигнал и она упала. Она ощутила ужасную боль и услышала, как ломаются ее позвонки. Инстинкты подсказали ей, что она должна закрыть глаза и молчать, так как она поняла, что не смотря на всю боль она все еще не умерла.


Дети таращились на ужасный урок расплаты за грехи. Пруденс все еще молчала, вися на веревке. Затем наступил вечер и появился Озрик. Он обрезал веревку, взял ее на руки и нежно вонзил свои клыки ей в шею. Она почувствовала покой по мере того, как кровь покидала ее. А когда она очнулась, ее ввели в общество Сородичей.

Пруденс стала одной из немногих сородичей в Северной Америке и вскоре показала себя своим товарищам с самой лучшей стороны. На ее Второе Зрение не повлияло ее новое состояние, оно даже стало усиливаться с течением лет. Она поселилась в Бостоне и принялась сдерживать там Шабаш. Она стала чем-то вроде матриарха клана и использовала свои могущественные способности, чтобы предупреждать других Носферату Северной Америки об опасности.

Стоун – влиятельный вампир среди Носферату Новой Англии. В дополнении к обычным способностям Носферату она обладает невероятно мощным Прорицанием. Она выглядит маленькой и иссохшей и одевается в черную и серую одежду. Ее шея вытянута и деформирована из-за того, что ее повесили, а ее голова находится под углом 90 градусов к ее плечам. 




Гнилой Палец


Гнилой Палец был типичным неонатом Носферату, который бродил и побирался на глухих улицах Сиэтла. Его жизнь была типична для представителя его клана – он охотился, он крался, он избегал других, а другие избегали его. К несчастью для Гнилого Пальца, не все избегали его: в частности, Эмпедокл, Тореадор-позер, обладавший высоким статусом,  выбрал его целью для своих насмешек по любому поводу. Гнилой Палец страстно ненавидел Эмпедокла, однако мало что мог сделать: Эмпедокл был выше его по статусу в Камарилье и был более старым вампиром, поэтому его Прорицание проникала через Затемнение Гнилого Пальца как нож сквозь масло.

В одну из ночей Эмпедокл и его подхалимы загнали Гнилого Пальца в сельское захолустье, на открытый ночной воздух. И тут с крыши одного из зданий на них посмотрели два огромных разъяренных чудовища – люпина, затем они спрыгнули и бросились к вампирам, клацая зубами и размахивая когтями. 


Эмпедокл упал на колени и завопил, в то время как его гули, которых он выбирал больше из-за внешнего вида, а не их умений, быстро превращались в фарш. Однако Гнилой Палец решил, что с него хватит. Его кровь кипела от жестоких насмешек, наполняя его конечности жидким огнем. Он бросился в рукопашную и мир потемнел для него.

Когда он пришел в себя, он стоял среди останков нескольких гулей и двух люпинов. Его бока и конечности были изранены когтями люпинов, но боль от ран приглушало удовольствие от его внезапного освобождения. Гнилой Палец медленно повернулся к белому как мел, съежившемуся Эмпедоклу, и спокойным голосом сказал, что свяжется с кланом Тореадор касательно долга, который Эмпедокл теперь ему должен.


С этой ночи Эмпедокл стал должником Гнилого Пальца. Он предлагал Гнилому Пальцу блага и услуги, который тот только мог вообразить, однако Гнилой Палец решил воспользоваться его долгом по-другому. Вместо этого он решил унизить Тореадора. Эмпедокл стал прислуживать Гнилому Пальцу, доставлять ему жертв, убирать убежище и выполнять многие другие поручения в том же духе.


Одной из самых больших издевок Гнилого Пальца было то, что заставлял Эмпедокла надевать свою старую и грязную одежду на все социальные мероприятия Тореадоров. Стадо и подхалимы Эмпедокла,  наблюдая за тем, как гордый Тореадор носит лыжную шапку, военные ботинки и старый свитер решили, что он сошел с ума и стали подражать ему. Этот внешний вид вскоре распространился по Сиэтлу и так появился «стиль гранж».

Не стоит говорить, что своим поступком Гнилой Палец завоевал себе большое уважение среди  Носферату. И хотя мода на гранж медленно и верно умирает, Гнилой Палец остается одним из самых уважаемых вампиров Западного Побережья.




«Дитя летучей мыши»

Происхождение трагического и пугающего существа, известного как «дитя летучей мыши», неизвестно. Во многом это существо напоминает одного из звероподобных членов клана Гангрел, но его способность исчезать прямо из-под носа у преследователей позволяет предположить, что оно является членом клана Носферату. Впервые его обнаружила возле Аппалачей группа альпинистов. Ослепленное и дезориентированное фонарями людей, существо оставалось достаточно долго на виду, чтобы один из них попытался сфотографировать его. Фотография плохого качества была куплена одним из журналов, и он быстро превратил все эту в историю о так называемом «дитя летучей мыши». Начались неистовые поиски существа.

«Дитя летучей мыши» всегда ускользало от своих преследователей, однако управлялось со своими способностями не слишком умело, поэтому удалось задокументировать его появления и даже сделать несколько фотографий. В высших эшелонах Камарильи стали говорить о нарушении Маскарада и дали знать князьям ближайших городов, что «дитя летучей мыши» должно быть поймано любой ценой. Однако звериная сообразительность существа пока позволяет оставаться ему непойманым.
[Впоследствии оказалось, что вся эта  история была просто сфабрикована местными Носферату – прим. переводчика]

